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Introduccion al Scribus

Scribus es software libre y multiplataforma. Lo podras bajar y utilizar libremente.

Scribus es un programa de software libre similar a los programas comerciales Microsoft
Publisher, Adobe PageMaker, QuarkXPress y Adobe InDesign.

Scribus ofrece un gran rendimiento en la creacién de publicaciones por ordenador.

La aplicacion esta diseniada para dar flexibilidad en el disefio y la composiciéon y nos
ofrece:

« Capacidad de preparar archivos para equipos profesionales de filmacion de
imagenes

« Crear presentaciones animadas e interactivas en PDF

« Crear formularios en PDF

Ejemplos de aplicacion:

* Pequenos periddicos y revistas
* Carteles, folletos, tripticos

* Boletines de noticias

* Libros

Este curso puedes seguirlo perfectamente en Scribus instalado a partir de Guadalinex-EDU.
También puedes usar el manual con Scribus para Windows.
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Configuracion de las preferencias de Scribus

Antes de comenzar a maquetar documentos con Scribus tenemos que configurar las
preferencias en cuanto a una serie de parametros (tipo de pagina, tamafo, orientacion,...).
Todo ello en funcion del resultado final que buscamos (cartel, folleto, periddico, etc). En
este primer modulo vamos a tratar sobre esos parametros que podemos configurar y el
proceso para cambiarlos.

La primera pantalla que nos aparece al abrir Scribus es la de creaciéon de nuevo
documento, con unos parametros por defecto.

% o Nuevo documento

Nuevo documento|| New from Template = Abrir documento existente = Abrir documento reciente

Disposicion del documento

BT @ O

Pagina Pagina Triptico 4 Orientacion: | Vertical E |

simple doble paginas : .
Anchura: 595,28 pt =
Altura: 841,89 pt E

La primera pagina es:

Guias de los margenes | Sangrias Opciones

NUmero de paginas: | 1
Esquema prefijado:

3

Unidad por defecto: | Puntos (pk)

Izquierdo: 40,00 pt i _ =
Marcos de texto automaticos

Derecho: 40,00 pt 8 o

. t
Superior: 40,00 pt ayl
(Bherior: e send - | Mostrar configuracion del documento tras su creacion

| Margenes de impresora... |
| No mostrar este dialogo otra vez [ Aceptar ] | Cancelar |

Tlustracion 1: Nuevo documento

Los cambios que realizamos en esta primera ventana solamente afectan al documento
actual.
Preferencias en Scribus. COmo cambiarlas

Al comenzar a trabajar con Scribus puedes configurar parametros que afecten solamente
al documento actual o que afecten a la configuracion general del programa, y por tanto a
todos los documentos generados a partir de ese momento.

v Para configurar parametros solo para el documento actual, lo hacemos desde el
menu Archivo > Configuraciéon del documento.
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v Para configurar parametros que afecten a la configuracion general del programa,
debes seleccionar Archivo > Preferencias.
Las dos ventanas (configuracion del documento y preferencias) son muy parecidas, los

diferentes apartados que podemos configurar aparecen en una ventana con desplazamiento
vertical a la izquierda.

@ o configuracién del documento ¥
==
I , B |- Pocumento
£ : Disposicion del documento  Tamaifio de pagina
Documento
@ D Tamano: | A4 =
inkemaan P-égiia Orientacion: | Vertical =
del Sl_mpi e Unidades: | Puntos (pt) =
documento ‘ ‘
Anchura: 595,28 pt | Altura: 841,89 pt
Pagina Aplicar configuracion a: | Todas las paginas del documento ] Todas las paginas maestras
Guias doble
EJ [77 Guias de los margenes | Sangrias
- -l ]
isualizacio Triptico
Visualizacion f«, Esquema prefijado:
LJ Izquierdo: 40,00 pt
Tipografia B
paginas Derecho: 40,00 pt

A

Lma

Superior: 40,00 pt
Herramientas
@ Inferior: 40,00 pt
FESTY . R de impresora...
Divisién La primera pagina es:
S\'IF;clJ)rES Aplicar configuracién a: ] Todas las paginas del documento ] Todas las paginas maestras
¥ Autoguardado
Tipografias Intervalo: 10 min

5

.~
& | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |
m

llustracion 2: Archivo -- Configuracion del documento

i @ o Preferencias P

[ General | M General
UJ Interfaz de usuario
Documente Idioma: | Espanol +| Desplazamiento de la rueda: | 40 i
Tema: | z | Documentos recientes: 5 o
Guias ) ) | A - S
Tamano de tipografia (menus): 11pt .| & Mostrar dialogo de inicio
. Tamano de tipegrafia (paletas): 11pt B Mostrar pantalla de inicio al arrancar
Tipografia
ﬁ 1 Tiempo antes de que reiniciar o mover comience: | 150 ms 2| [] usar widgets mas pequefos en paletas
Herramle.ntas Rutas
IE‘ Documentos: Jfhome/hilario/ Cambiar...
Division .
por Perfiles ICC:
plabas Scripts: | Cambiar... |
ﬁ Plantillas de documento: | Cambiar... |
Tipografias )
iy
Impresora
Preflight
Verifier
F N
| Ex - | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

llustracion 3: Archivo -- Preferencias

Hay coincidencia en muchos de los menus de las dos ventanas, solamente veremos los mas
usuales ya que no se trata de hacer un curso exhaustivo de Scribus.
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Archivo - Preferencias.

Preferencias - Documento

o 5 i}
General Documento
Disposicion del documento Tamaiio de pagina
@U P Pag
Documento |:| Tamano: |A4 =5
Pagina Orientacion: | Vertical |
simple . =
Guias p Unidades: | Milimetros (mm) |
|| Anchura: [210,000 n .| Altura: |297,000n .
. } Pagina
Tipografia doble
Q INW Guias de los margenes | Sangrias
Herramientas Triptico Esquema prefijado:

@ L..-J Izquierdo: 14,111 mm

Division 1
or i N
sigbas paginas Derecho: 14,111 mm = @
L
Superior: 14,111 mm =
Tipografias
1 Inferior: 14,111 mm =
[0 : e -
— La primera pagina es:
Impresora | Margenes de impresora...
Preflight [ Autoguardado & Deshacer/Rehacer
Verifier intervalo: 10 min ” Longitud del historial de accion | 20 -
£, =
| Exportar... | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

I
llustracion 4: Archivo -- Preferencias -- Documento

Disposicion del documento: si va a ser de hojas simples, dobles...
¢ Tamario de la pagina:

* Tamaiio: A4, A3, personalizado.

* Orientacion: vertical y horizontal.

* Unidades: es aconsejable cambiar a milimetros, ya que es la unidad en la que
nosotros estamos habituados a trabajar.

* Anchura y altura: sélo hay que especificarlas en caso de querer un formato
personalizado.

* Guias de Margen: a qué distancia de la esquina del documento estan posicionadas
las guias de margen. Vamos a poner 10mm en todos los valores de margenes.

* Autoguardado: Totalmente recomendado seleccionarlo, asi el Scribus nos hara una
copia de seguridad automatica (.bak) (.autosave) cada X minutos (valor especificado
en Intervalo).

* Deshacer / Rehacer: numero de acciones que podremos deshacer / rehacer desde
Editar -> Deshacery Editar -> Rehacer.
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Preferencias - Guias

Podemos definir si las guias y margenes por defecto estan activos o no, y el color de los
mismos. También si por defecto queremos que se muestre en los documentos la rejilla o no.

Tanto guias como rejillas nos van a ser de mucha ayuda al maquetar los documentos para
posicionar imagenes y textos. No se imprimen ninguna de ellas.

Luego en el documento podremos Ocultar/Mostrar las guias, rejillas (cuadricula) y demas
desde la opciéon de menu Ver.

Es normal que estos cambios sean visibles la proxima vez que arranquemos Scribus y no de
inmediato.

@ o Preferencias

General |- Guias

S Configuraciones comunes
L ’
Ubicacion en documentos Ajustar
| | Documento )
4 @® Enelfondo Distancia de ajuste: 10 px i
En la parte superior Crab Radine: 4 px .
. ,
[& Mostrar guias & Mostrar margenes

3 @ Color: [ | Color: | -

Division [& Motrar rejilla de pagina
or
snpabas Rejilla mayor Rejilla menor
E ﬁ Espaciado: 35278 mm | Espaciado: 7,056 mm
Tipografias Color: |t Color: |
[} : _
Rl [& Mostrar rejilla de linea base Configuraciones de linea base
4 | Impresora ) =
| Ei Color: c Rejilla de linea base: 14,40 pt =
1 ; ; Margen de la linea base: | 0,00 pt
. Preflight
Verifier
AP, o
| Exportar... | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

" 1 " " T " " " " T " " " T
llustracion 5: Archivo - Preferencias - Guias
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Preferencias: Tipografia

Para cambiar propiedades de subindices, superindices, subrayados...

Jf @ o Preferencias 1
General Tipografia
Subindice
o]
botimente Desplazamiento: 33% |_ Escala: 66% .

Superindice

Desplazamiento: 33% . Escala: 66% .

| Herramientas|  sybrayado

@ Desplazamiento: Auto - Ancho de linea: Auto "
Divisién

por

silabas

3 .ﬁ Tachar
1 . ; Desplazamiento: Auto Z Ancho de linea: Auto =
Tipografias
=)

Impresora : o
: Versalitas Interlineado automatico

1 ;a Escala: 75% |- Interlineado: 20% .
Preflight
Verifier

N =

" | Exportar... | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

Ilustracion 6: Archivo - Préférehcias - ﬂbograﬁa |

* Subindice
* Desplazamiento: porcentaje que se va a desplazar bajo la linea base cuando
metamos un texto y le pongamos que es subindice.
* Escala: tamafio relativo del subindice en relacion con la tipografia normal.

* Superindice
* Desplazamiento: porcentaje que se va a desplazar sobre la linea base cuando
metamos un texto y le pongamos que es un superindice.
* Escala: tamafio relativo del superindice en relacion con la tipografia normal.

* Versalitas:
* Escalado: porcentaje del tamafio del tipo de letra versalitas en comparacion
con la tipografia normal (en las versalitas la mayuscula toma un tamafo
similar a la mindscula).
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Preferencias: Herramientas

Desde aqui podemos configurar muchas de las propiedades de las diferentes Herramientas
que nos ofrece el Scribus.

Preferencias de Marco de Texto

En Scribus introducimos el texto mediante marcos de texto. Marcos que dibujamos con el
tamarfio apropiado para posteriormente introducir el texto correspondiente (Mddulo 2).

Aqui podemos poner nuestra tipografia base para todos los marcos de texto que metamos
en los documentos. Con qué tipo de letra vamos a trabajar por defecto. También ponemos
el tamafo de letra por defecto, el color...

Y @ o Preferencias
General |~ Herramientas
® | Texto
Documento Tipografia: Tr Arial Regular g
i : = : =
| Tamano: (12pt 2|
Clns [ Color de texto: | Black 2 | Saturacion: 100 %
|| | Conterno de texto: | Black < | saturacion: 100 %
< |®  color de relleno: | Ninguno + | saturacion: 100 %
3 |=% | color de contorno: | Ninguno - | Saturacion: 100 %
Caracter de relleno de tabulador: | Ninguno = Ancho de tabulador: 12,700 mm
Divisién Columnas: 1 Espaciado: 0,000 mm
. por I veloz murcielago hindu comia feliz cardillo y Kiwi. La g
| silabas saxofén detras del palenque de paja. 1234567890
Tipografias
L=
4 | Impresora
1 Preflight
Verifier
F N o
| Exportar... | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

e
llustracion 7: Archivo - Preferencias - Herramientas - Texto
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Preferencias de Marco de Imagen

Al igual que los textos, en Scribus las imagenes las introducimos mediante marcos de
imagen que previamente trazamos para posteriormente colocar en ellos las imagenes
deseadas.

Para los marcos de imagen, qué propiedades por defecto tenemos.
* Escalado libre : la imagen se coloca dentro del marco con su tamafio original.

* Escalar imagen al tamario de marco: la imagen pasa a tener el tamafio del marco,
lo ocupa en su totalidad, tenemos que tener en cuenta que en muchos casos con esta
opcion la imagen se deforma.

* Color de relleno: un marco de imagen puede tener un fondo de un color. Ademas
podemos indicar la saturacién (transparencia) que tiene dicho color.

* Vista previa en pantalla: Cuando introducimos una imagen en un marco de
imagen si tendremos una vista previa a resolucion normal o completa en este caso
costara mas trabajar con el fichero, pero la imagen se vera con la calidad que tiene
en realidad.

il

| & o Preferencias
General Herramientas
o | Imagenes
Documento & Escalado libre
1 Escalado Horizontal: 100% || .
]
) Escalado vertical: 100% | .
[« | Escalar imagen al tamaiio del marco
. = | color de relleno: | Ninguno =
Saturacion: 100 %
Divisién | Usar trazado de recorte incrustado
PO Vista previa en pantalla
] silabas P P
4 ﬁ Vista previa a resolucién completa
@® Vista previa a resolucién normal
Tipografias : : ; £
Vista previa a baja resolucion
=0
u_'_'TJ
4 Impresora
3 Preflight
Verifier
AP, o
1 | Exportar... | | Predeterminados || Aplicar || Aceptar || Cancelar |

- i " " T - - . " e—T— " " . 1 " - . " 1 . " 1 " —T L. |
Ilustracion 8: Archivo - Preferencias - Herramientas - Imdgenes
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Preferencias de las formas, poligonos regulares y lineas

En Scribus podemos dibujar formas predeterminadas que ya tiene el programa. También
se puede dibujar poligonos regulares en los que indicamos los vértices que queremos y
angulos de rotacion de la figura. Y podemos dibujar lineas que pueden ser flechas.

Aqui le indicamos al programa qué figura o linea queremos dibujar por defecto al
seleccionar alguna de esas herramientas. Podemos en algunos casos indicar colores,
anchos, etc...

u E
& o Preferencias

General ||~ Herramientas
UJ =l Formas
=
Documento Color de linea: | Black =
] =) - —
| Saturacién: 100 %
Guias =
[y | Colorderelleno: | Ninguno =
Saturacion: 100 %

Estilo de linea: | — =

F@RRLC

Ancho de linea: 1,0 pt

-

1 BELEIELE
-

Tlustr

i
acion 9. Archivo - Preferencias - Herramientas - Formas

Y ® 0o Preferencias

General . Herramientas
o | = Poligonos regulares
=]
Documento =
1 : (=] Vertices: 4 =
] Rotacion: 0 G

["] Aplicar Factor

Division

por
silabas
1 LSS
llustracion 10: Archivo - Preferencias - Herramientas - Poligonos regulares
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u ¥
& o Preferencias

General |- Herramientas

o & Lineas
1 | Documento - e "
Color de linea: Black =
| = . B |
| Saturacion: 100 %
. Estilo de linea: | — -
| Inicio: Fin:
Flechas: - A
| Ninguno < | | Ninguno =
3 j Ancho de linea: 1,0pt |

Herramientas

4 .' s
llustracion 11: Archivo - Preferencias - Herramientas - Lineas
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Preferencias: Division por silabas

Cuando tenemos textos largos, podemos hacer que los finales de cada linea nos los separe
o no en silabas.

@ o Preferencias

General |- Division por silabas

0_1 Opciones generales Comportamiento

Documento _ . R Idioma: | Espafiol =
sugerencias de division - :

Palabra mas pequena: | 3 - | Caracteres

Guias _| Dividir texto automaticamente mientras se escribe

Tipografia

Divisiones consecutivas permitidas: 2 "

Excepciones Ignorar lista

Division
por
silabas

Impresora

. Preflight
Verifier Er3 =

F N o

L= = L& =

| Exportar... | | Predeterminados | | Aplicar || Aceptar || Cancelar |

—_———————————_——
llustracion 12: Archivo - Preferencias - Division por silabas

Esta opcion esta disponible desde Extras — Dividir en silabas, y podemos activarla o
desactivarla para cada marco de texto. Desde aqui podemos indicar a Scribus cémo
queremos que lleve a cabo esta accion.

Podemos hacer que Scribus nos sugiera la divisiéon en silabas: en este caso nos muestra
varias opciones de division y nosotros escogemos una. O bien decirle que lo haga
automaticamente: durante la escritura, en el corte pondra “-“ y bajara el resto a la
siguiente linea.

La divisién por silabas esta muy ligada al idioma.
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Creacion de un nuevo documento en Scribus

Forma de crear un nuevo documento y unas cuantas ideas basicas al respecto.

Nuevo documento en Scribus

Vamos a empezar a trabajar con el Scribus, viendo como crear un nuevo documento a
partir de lo aprendido sobre las preferencias en la seccién anterior.

El trabajo de maquetacion es un trabajo planificado. Es conveniente definir la estructura
del documento en un principio, y luego en el espacio que me queda hacer toda la
maquetacion.

Como casi siempre en todas las aplicaciones: Archivo -> Nuevo:

#@ o Nuevo documento
Disposicion del documento
1 |:| " I‘W r'"“’J Tamano: | A4 |
Pagina jpagina Triptico 4 Orientacion: | Vertical -
simplef doble aginas =
P pg Anchura: 210,000 mm i
1 Altura: 297,000 mm 2
La primera pagina es:
i : : Opciones 2
1 Guias de los margenes | Sangrias P -
Naumero de paginas{| [l 2
Esquema prefijado:
- Unidad por defecto: | Milimetres (mm}) 3 2 I
lzquierdo: 10,000 mm . B
Marcos de texto automaticos
Derecho: 10,000 mm ~ R
ol 4 g
Superior: 10,000 mm )
infqoor: 18:,006me - | Mostrar configuracién del documento tras su creacién
| Margenes de impresora... |
| Aceptar | Cancelar |

lustracion 13: Archivo - Nuevo

* Pagina simple.
* Ponemos 4 paginas.
* Unidad por defecto: milimetros (mm).

* Ponemos 10mm de margen tanto arriba, como abajo como a los lados (area de
seguridad para texto). Es el espacio habil para escribir texto. A la hora de imprimir
que no queden muy cercanos al margen de la hoja.
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A la hora de encuadernar y demas hay que tenerlos en cuenta. El margen de
seguridad para el texto sera el doble por el lado de la encuadernacion que en los
otros tres. Por ejemplo, 20 mm si en los otros es de 10 mm. Hay que tener en cuenta
que la parte que se curva en la uniéon cuando abrimos un documento encuadernado,
se nos muestra mas pequefia. Prueba a tomar medidas en una revista o periédico.

El margen es un recordatorio para colocar el texto. Si ponemos ahi algo puede ser
que luego no salga impreso. Las impresoras siempre tienen un area que no se puede

llegar al final de la hoja.

La cuadricula visible y en tono verde. (Archivo — Configuracion del documento -
Guias)

* Los margenes en color azul. (Archivo — Configuracion del documento - Guias)

Es preferible no decidir ningtn color de fondo ni de letra hasta tener la composicién
decidida. jGanaras tiempo!

LE-BE & E . ot D REEREHO-OY/ 2 /72 & 0FWH A/ @

..... -30 -20 -10 0 10 D 30 40 50 60 70 BO 90 00 110 o120 130 140 0 4150 10 170 180 180 200 210 2

=

[=T.8T

[=1*

[=F=

Doy S

=

=m

(=R

e el e =R =T = i =T e = i = R e = R =T =T

(mm 2 ||Normal 2 | 100,00% | € GO € [& |1 | v of4 5> s MlFondo ;|
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Cambio de configuraciéon del documento en el que estamos trabajando

Hemos creado un documento y hemos puesto que esta compuesto de paginas simples y
queremos cambiarlo a paginas dobles, ;es demasiado tarde? No, ahora veremos como
hacer este tipo de cosas.

Tenemos el documento que acabamos de crear, con 4 hojas simples (una detras de otra)

T P 1 P

|
o

c] [ I
llustracion 14:
Documento 1

Y queremos cambiarlo a 4 hojas, pero dobles.. lo cambiamos con Archivo ->
Configuracién del documento. Los cambios que apliquemos tendran efecto inmediato.

[ Nuevo Cerl+N
Nuevo desde Plantilla... Ctri+Alt+N “
E Abrir... ctriso [
Abrir reciente >
B cerrar ceri+w |
@ guardar crlss |
& Guardar como... Mayis+CErl+5
Guardar como plantilla... Ctri+Alt+s |
& Revertir al guardado |

Recolectar para salida...

Importar b
Exportar b

o snfiguracién del documento

Preferencias...

= Imprimir... Ctrl+P
& Previsualizar cerl+Ale+P
[ salir Ctrl+Q
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Elegimos Pagina Doble. Y asi nos quedaria:

(4]

=

Pagina simple

al igual que hemos cambiado la disposiciéon del documento, podemos también cambiar los
margenes, el tamafio de paginas, orientacion...

Aiadir paginas a un documento

Tenemos ya un documento y al crearlo hemos puesto que iba a ser de 4 paginas. Tras
trabajar con él, nos damos cuenta que va a ser mas largo. ;Co6mo podemos anadir mas
paginas?

En Menu Pagina -> Insertar se nos abre un dialogo en la que podemos insertar en
cualquier posicion pagina/s nuevas en el documento de un modo muy sencillo.

' @& Insertar pagina

Insertar |1 _ | Pagina/s

| al final =

Paginas maeskras

Pagina maestra: | Normal =

Tamaiio de pagina
Tamano: | A4 &

Orientacién: | Vertical =

Anchura: . Altura:

& Mover objetos con su pagina

I Aceptar ] | Cancelar |

Ilustracion 15: Pagina - Insertar

Diremos cuantas hojas queremos afiadir, y ademas si las queremos afadir al final del
documento o dénde.

Y también podremos elegir el tamafio de las nuevas paginas que puede diferir
completamente de las paginas que ya existen en el documento.
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Guardar un fichero

Ya hemos visto como crearlo y ahora vamos a guardar el fichero recién creado.

Guardamos el fichero como siempre: Archivo -> Guardar

Archivo Editar Objeto Insertar Pagina Ver Extras

E

[ Nuevo Cerl+N |
Nuevo desde Plantilla... Cerl+Alb+N &
& Abrir... Ctrl+0 f
Abrir reciente >

B cerrar ctri+w |

2] Guardar como... Mayus+CErl+5

Guardar como plantilla... Ctrl+Ale+S |

& Revertir al guardado
Recolectar para salida...

Importar b
Exportar LA

Configuracion del documento...
Prafaranriac

Tustracion 16: Archivo - Guardar

Y le damos un nombre fichero, Scribus le pone la extension .sla (quedaria fichero.sla).
Veremos como podemos exportar los ficheros a formato PDF.
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Elementos visuales en Scribus

Ment Ver en Scribus

En el Menu Ver tenemos opciéon de mostrar / ocultar diferentes elementos que nos
ayudan a maquetar.

Nuestros documentos por defecto mostraran por ejemplo las cuadriculas si asi lo hemos
puesto en las preferencias generales, pero con este menu podemos decir que las oculte para
este documento en concreto.

Estos elementos pueden activarse / desactivarse en cualquier momento.

Ver | Extras Script Ventanas Ayuda
Fit to Height Ctrl+0
Ajustar a ancho
50%
5%

100% {400%7}
Modo de vista previa

v Mostrar Margenes
| v Show Bleeds
| « Mostrar Marcos
Mostrar indicadores de capa
| « Mostrar Imagenes
| & Mostrar Cuadricula L
| « Mostrar Guias
| + Show Text Frame Columns
Mostrar Lineas de Base
Show Text Chain
Show Control Characters
1 « Show Rulers Mayuls+Cerl+R -
| + Rulers Relative to Page
| « Move/Resize Value Indicator

]lz:,tst;:"ac;'o'n:] 7: Vér

En la primera secciéon de las opciones, tenemos diferentes opciones de Zoom, para
visualizar el documento acercandonos o alejandonos.

Vamos a ver algunas opciones de activar / desactivar y su efecto en un documento.
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Supongamos que tenemos este documento, en el que hemos colocado: guias, margenes,
cuadros de texto, cuadros de imagen... un poco de todo. Vamos a ver qué efectos tienen

estos mostrar / ocultar.

‘May. Bis- do-Pesh

wour bt B feared e ge |

SN WieRian TRy ok WhE-
bacgan, famh dar Landiar ok |
fion und ¥omsonanton ek
e Bindlexts, Abgeschinden
wohnen S& in Buchsinbhau- -
=en an der Fisle des Sermar.
=R L B T R

X Mostrar margenes desactivado

file Ll Mu- - S g won- |

ich al B35 darful placa,

W, on st from the |
ey, Briving limnpes

Wienna which | got of

iy el mar- L Tram Tha |
g ahaukd drain and i |
e e it | could
[EESRLT el thicasgh |
rain &as an ihe strests. ||

fenry farrom the ssasen,
e we o arrved lale
Bl i slait & naar
CONTEC TME a5 [passi
i Uy populalon of
Transslvarda there are
fioor distingt rationabtios:
Iﬂ-@:nllulll ihe Souih, ang

May. Bis-
iz =Ll Mu-
bch al B35
B a1l

ay, amwng

[RUTITE]
ary nat mar-
i shouid
v AT e

fio&d, b
TAin WAk A

ST RRER Hina e Waas
brgan, Tams der Liceles vika- |
fion und ®orsonantion lehon
i Bindlexie, Abgeechieden
wnhnen Sie in Buchsiabhais- !
= an der Kisle dos Semun-
Harssaneten | LB

wiry far #om ,
a5 v hasd anrved ladn
and woubd alad o naae
i cormart TMAa A poas-
bl the populaton of
Transyivarin thara A
faur disting: nationa flies:

Siaring ke Sulh, A

PAG. 21/37



I CURSO DE SCRIBUS - MODULO 1 |

X Mostrar marcos desactivado

= My Bis- dn-Pesth

e =l B ey 8w
mich af &35 darful placa,
Phl, on st from the

May ansing  gimpss

= Wiera whiich | gl of
warly naxt mor- | K from e )
ring; shoukd rain and the
Fian amivad itha § could
&t i, but waks threugh wary Tar fren s sindion
VRN WA AR thi: Bireada. | az we had amvod bile
b late, Bu-  foamed o go el weondid el nwar
ez comect ime a5 possi-
W In hi poiatian of
| [ I'ran ia Trenm are
c-'rn“::nnlnn, bl b m:mu nateralting
4, Bt Linder Woka Eaxons in tha South, and,

Tt e Bl an ilian

e Bindisste, abgeschisden
weiesan Sia in Budhalabinag-
sen an des Kiste des Seman-
ik, #nas groban -]

X Mostrar imagenes desactivado

- T

1 Nle-Lefl Mu- e s wor
ih al B35 dertul placs
k1., on st from the
ey, Biviving s

1Yienna wfech |got of
iy rasl mar- | 0 TG e
ireg. shoukd fram and tha
v At it | eous |
1645, walk thraugh fwery far from ihe s@bon, |
in was mn e 5 el | Ak v Pad arraad Late

and would siart as naor

fre coaracd Hme 8 pose-
ble.In the populafion of
Tranalvacia (o A
kour distinct natkonalites:
aenne in the Sme, s,

ur laie. Bu- | dearnd do

e

Wailhiken. Finlor den Wart
Tavrguen, N cher Urcker Wioka-
¥an und Korgonanlien laban ¢
Hie Dindimste, Abgeschisden
lamhnan S in Buchabhals

e an der Hoste des Seman-
1k & fidlan
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X Mostrar cuadricula desactivado

May. B=- da-Festh

T2 Lot M- SRR W
kch al B:38 doful place,
LR from the

Ay, arring pimpsnr

1 Yienna which | gok of
My Pl mice- i1 30 ha
i shoukd Iradn and tha
v v it | oaald

| 48, bl alk Feouigh o from the stabon, |
:m l.i"!EL::.II £ v el evin] bade
I nd weukd star as neer

he comect ime &3 poss-|
ko b W pucpmlalion 47
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pur distne natonalbes: |
aniig i v Soudly, arel,

WNEF e, RIFRSY den Wk 3

bargan, far der Lindar Vaia- 2

den und Kansorantion lsban

Hie Blodlealy, Shimsasden

wahnen Sk in Buzhalabhau-

';uar\- an der Kby deg Ssman-
i

L)

X Mostrar guias desactivado

n-Fos
Lot M — S o wore
ich atl §:15 daitid i
KA., on st fricam e

ay, amving nimpss

1 Wanna which | pof of
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A
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X Mostrar columnas de marcos de texto activado (Show text frames columns): en el
cuadro de texto en el que tenemos dos columnas, nos aparece una separacion visual,
al imprimir no se veria dicha separacion.

Ty His= |
e L T
uch gk B35
hr.l.. on st
. arming
WSl
ek mor
ing; shedd
awn amved
BedE. but
A WEE. AN
hour fate, Bu- || Fea

AN TR 0, Vi i W
Tsigee fern dar Ldndar Viks-
Y und Konsanardan laban 3
His Mindtente, Apgeachecen
jwahnan Sia in Bucfaiakh
imen an der Kuste des Semans
Uy, sneegrolien | B

o5 v ad arrived late
aind wiukd slan s near
thr noemet fime as possl-
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Tranayiuana it am
Jour disting: nafionaltios:
Sismins i the South, and

X Mostrar cuadricula de linea base activado

WMay. Bs- da-Peslh
R U L L R
t’.ch al B35 dartul placa,
M. on st fram the
May, amwirg - | glimese
Wirnna which | gal of
arty ot mor= | {rom e
ri ahaukd tram and the
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X Mostrar encadenacion de texto desactivado (Show text chain): si no esta marcado y
tenemos dos marcos de texto en los que hemos puesto que el texto fluya de uno a
otro (veremos mas adelante qué es esto), no veriamos esta relacion entre estos
cuadros. Realmente es interesante que esté marcado.

Moy Bs. daFesih
rite Ll Mu-—— soom-oowore
fich &l B35 dartd placs
M., on 15t Trom the
Fluy. amvrg - gimpss
1 Wi which | ot of
[ arly rast mor-  from the
| hr\-:.. should train and the
| Fupis v itk | gazdd
| ol 6:45, bl walk thraugh
Irain was an the sreals. |
hour lae, Fg-  Taanss o o

| i flriaean, FihaT dhéin Wi ™
| Bargan, Tam cer Landar Voua-
flon und Wanzenantion teban - 2
the Bbndleste, Abgeashiaden
Wohnen Sz in Buchalabhap- 2
Sen an der Kiste des Seman:
Sk greageen B

ey T Troem e Bl lioe, |
5w M e ke
nd wenkd start as roar
e porrect bme a3 pose-
ke b e pogeialion of |
Irarsykania hene ane
sur distne] natiorslites: |

Siempre es conveniente tener una idea visual de como va quedando nuestro trabajo.
Desactivar la visibilidad de las ayudas, marcos, etc... y activar la visibilidad de las imagenes
para ver el resultado de lo que hayamos hecho hasta el momento.

Ahora es cuando hay que empezar a mirar nuestro trabajo desde el punto de vista del

lector/espectador y buscar posibles fallos.

No avanzar si no estamos satisfechos. Corregir lo que no nos guste sin pereza. jBusca lo

mejor de ti mismo!.

X Mostrar caracteres de control activado (Show control characters): donde haya
texto escrito, se veran caracteres de control: espacios, saltos de linea...

Oy His | deFesths
Tz —LaTbdil-  ARBMmasean-
nictrat8:3% cherfulplaca s
P o 15k framathe:
Py maariivinge | limnes
RN S e bk
edrkenadonas- | iklhorelbe

1 g v TR =
havenrived- lifed-coul
e A ke vedlbedbigughe
brarewas-ane | fessinoets.ck
bkt S| fearodotoego:

AR AT e
Parggan damodarnd Arckercvicka- |
{rmnckiionsanan krenhans
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YhrwaeSiereBuchetabhais |
senanderlsie-des-Saman- '
fikesinepapnles |
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pssmhateamyadtato:
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X Mostrar reglas desactivado

@ Mcheie Ffar Fstin Onjero Insetar Pagina  Wista  Fatras  Scrinb vientanas  dAgicda
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Rwk Ficlen | iF e e W Transpania e o

Fowmns dasa s | Dodar vinkon Fina dicdin 2 iaboriidibucc |

Trabajo con guias en Scribus

Las guias son elementos visuales que no se imprimen y que sirven para posicionar
objetos.

Existen guias horizontales y guias verticales.

Como crear Guias: desde las reglas

Podemos crearlas donde queramos: arrastrar desde la regla hacia la hoja y soltar donde
queramos, asi se nos crea una guia (vertical u horizontal, dependiendo de si hemos
arrastrado desde la regla de arriba-guia horizontal o desde la de la izquierda-guia vertical).

IIIIIIIIITllDIDIIIIIII|2I:IDIIII

Ahi queda la guia. Con el color que hemos configurado en las preferencias para guias.
(Archivo - Preferencias)
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Si queremos cambiar la posicion de una guia, nos ponemos encima y podemos arrastrarla a
otro sitio. Si la arrastramos de nuevo a la regla, la eliminamos.

Para crear guias verticales hacemos igual, pero tenemos que sacarlas desde la regla
vertical.

III|DIIIIITIIII
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Barras de herramientas del Scribus

Vamos a ver las diferentes herramientas que tenemos en el Scribus.

Diferentes iconos en la barra de herramientas y su funcion

La barra de herramientas tiene muchos iconos. Vamos a ver la funciéon de cada uno de
ellos por encima.

Normalmente la barra de herramientas esta situada en la parte superior de Scribus.

CE-EE a8 @& - X0 RNeEeEESE0-Ov/ 2 2B QA BHBARS

Vamos a analizarla por partes:

OB BB &
1 2 3 4

(6 IE
o &
- B

1: Nuevo documento: para crear un nuevo documento (Tecla Abreviada: Ctrl+N)
2: Abrir documento: para abrir un documento ya existente (Tecla Abreviada:
Ctrl+0)

* 3: Guardar documento: para guardar un documento en el que estamos trabajando.
(Tecla Abreviada: Ctrl+S)

* 4: Cerrar documento: para cerrar un documento, dandonos opcion de guardarlo en
caso de que haya habido cambios. (Tecla Abreviada: Ctrl+W)

* 5: Imprimir un documento: para mandar a imprimir un documento (Tecla
Abreviada: Ctrl+P)

* 6: Verificacion previa: nos comprueba en este momento si el documento esta
correcto, no tiene imagenes con menor ppp que el recomendado, no tiene texto que
no se vea...

* 7: Guardar como PDF: nos permite generar un pdf (con muchas opciones

diferentes) partiendo del documento en el que estamos trabajando. Mas adelante

tenemos una seccion dedicada a la creacion de PDF's con Scribus.
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s B0
8 9101112

* 8: Deshacer: deshace la ultima accion realizada (Tecla Abreviada: Ctrl+Z)
* 9: Rehacer: volver a hacer la tltima accion que hemos deshecho. (Tecla Abreviada:
Ctrl+SHIFT+Z)

* 10: Cortar: el tipico cortar de un elemento para quitarlo de un sitio y llevarlo a otro
(Tecla Abreviada: Ctrl+X)

* 11: Copiar: si tenemos un elemento seleccionado, con copiar llevamos un duplicado
suyo al portapapeles para luego pegarlo en otro sitio (duplicarlo) (Tecla Abreviada:
Ctrl+C)

* 12: Pegar: si hemos cortado o copiado un elemento, lo tenemos en el portapapeles; y
con el Pegar lo que hacemos es sacarlo del portapapeles y ponerlo en algun sitio. Si
hemos hecho Copiar+pegar tenemos 2 elementos iguales, si hemos hecho

Cortar+pegar, tenemos un unico elemento que lo hemos movido de sitio (o no)
(Tecla Abreviada: Ctrl+V)

LEEREOI -0~/ 2 /7B QA2 Hs X </
13141516 17 18 19 2021 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31

* 13: Seleccionar objeto: herramienta para seleccionar un objeto. Con esta
herramienta lo seleccionamos, y luego ya podemos arrastrarlo o efectuar sobre él
diferentes operaciones. (Tecla Abreviada: C)

* 14: Insertar Marco de texto: herramienta para insertar un marco de texto (Tecla
Abreviada: T). Tenemos una secciéon dedicada al trabajo con marcos de texto en
Scribus

* 15: Insertar Marco de imagen: herramienta para insertar un marco de imagen
(Tecla Abreviada: I). Veremos mas adelante como trabajar con Imagenes

* 16: Insert render frame. (Tecla Abreviada: D)

* 17: Insertar Tabla: para insertar una tabla: nos preguntara cuantas filas y cuantas
columnas tendra la tabla. (Tecla Abreviada: A)

* 18: Insertar forma (Tecla Abreviada: S). Mas adelante tenemos una secciéon en la
que trataremos Trabajo en Scribus con Formas y Poligonos

* 19: Insertar poligono: (Tecla Abreviada: P): Mas adelante tenemos una secciéon en
la que trataremos Trabajo en Scribus con Formas y Poligonos
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e 20:
e 21:
e 22:
* 23:
* 24

Insertar linea (Tecla Abreviada: L)

Insertar curva de Bezier (Tecla Abreviada: B)

Insertar linea a mano alzada (Tecla Abreviada: F)

Rotar objeto (Tecla Abreviada: R)

Zoom: Si lo seleccionamos y clicamos con el botén izquierdo en el documento,

nos acercamos. Si por el contrario, clicamos con el boton derecho, nos alejamos
(Tecla Abreviada: Z). Ademéas con Ctrl+0 vemos la pagina entera, como queda de
un vistazo

e 25:
e 26:
e 27:
e 28:
e 29:
* 30:
e 31:

Editar contenido del marco (Tecla Abreviada: E)

Editar el texto en el editor interno (Tecla Abreviada: Ctrl+T)
Enlazar cuadros de texto (Tecla Abreviada: N)

Desenlazar cuadros de texto (Tecla Abreviada: U)
Mediciones

Copiar propiedades del objeto

Cuentagotas (Tecla Abreviada: Y)
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Barras de estado

La barra de estado, situada en la parte inferior de Scribus es sumamente util para conocer
el estado de ciertos parametros del programa. En dicha ubicacion se encuentran dos barras,
las cuales se presentan a continuacion.

| | -
1 2 3 4 56 78 9 1011 12 13 14 15
& 0, . &

(mm = ||Mormal = | 100,00% | . &, O, € |& 1| v | of 15> | MlFondo = | &

llustracion 18: Primera barra de estado

1. Boton de cambio de unidades de medida [puntos (pt), milimetros (mm), pulgadas
(in), picas (p), centimetros (cm) y cicero (c) equivalente a 4,5126 mm)].

2. Cuadro para seleccion de la calidad de la vista previa de las imagenes desplegadas
en el documento (normal, alta, baja).

Zoom del documento (definido por defecto en 100%).
Disminuir zoom.

Zoom del documento al 100% .

Aumentar zoom.

Ir a la primera pagina.

Retroceder a la pagina anterior.

A S U A

Indicar el niimero de pagina hacia la cual deseamos desplazarnos.
10. Avanzar a la pagina siguiente.

11. Ir a la ultima pagina.

12. Seleccionar la capa en la que deseemos trabajar actualmente.

13. Habilitar o deshabilitar la administracion de color.

14. Habilitar o deshabilitar el modo de vista previa.

15. Seleccionar la apariencia visual de la pantalla. Es posible seleccionar entre vista de
color normal y eliminacién de ciertos colores determinados.

La segunda barra contiene dos funciones basicas: por un lado, una barra de progreso para
diversas operaciones, como guardar por ejemplo y por otro, indica la ubicacion (tanto en X
como en Y) del puntero del ratén (mouse).

[ Posicién X: 161.000 mm Posicién Y: 149.578 mm

llustracion 19: Segunda barra de estado
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Paneles en Scribus: Ventana Propiedades

Uno de los paneles que mas vamos a usar en Scribus. Sirve para ver y modificar las
propiedades de los objetos que hayamos colocado en el documento.

El panel propiedades sera uno de los paneles que mas utilizaremos. Lo podemos activar
con Ventanas -> Propiedades, con F2 o sobre muchos objetos botén derecho ->
Propiedades.

Este panel tiene varias areas.

Propiedades: XY, Z :

b4
BT
| Nombre:
Texto1
| Geometria
| Posicién X: | 23,195 mm 2
i1
PosiconY: |32,000 mm =
| Anchura: 42,598 mm " :
2 B
| Altura: 87,000 mm "
| Rotacion: 0,0° i
3 &—0O
Punto base: a
O—0O
: 7
Nwel 4 ? @ @
& @ T
@’ * (8B

llustracion 20: Propiedades - X,Y,Z

Nos permite modificar:
1. La posicion de un objeto.
La anchura y la altura.

Rotacioén y punto base sobre el que rota.

Agrupar o desagrupar varios objetos.

2

3

4. Colocacion en un nivel de capa determinado.
5

6. Voltear horizontal o verticalmente objetos.

7

Bloquear o desbloquear objetos.
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Ademas de poner valores en las cajas, también podemos efectuar operaciones directamente
como si de una calculadora se tratase

Geometria
Posicion X: ({109.658 mm

Posicion ¥: |39.958 mm+40+10

Anchura: [95.250 mm

Altura: 120,000 mm

DD A Dl

Rotacion: : b.ﬂﬂ

Propiedades: Forma:
{ @& Propiedades

| Xv.z

i Forma

- Forma: 1 L=/ |Editar..|
Esquinas redondeadas: | 0,000 mm |

| Text Flow Around Frame 2
| EF Desactivado

2 Usar marco forma |

|2® Usar cuadro circunscrito |

\ 18 Usar linea de contorno |

Ilustracion 21: Propiedades - Forma

1. Opciones para modificar la forma. Por ejemplo tengo una estrella y quiero modificar
una punta que sea mas larga, usaré esto.

2. También puedo indicar como se comportara el texto al rodear a un objeto que
insertamos superpuesto (usar marco forma, cuadro circunscrito, etc...).

* Desactivado: el texto queda detras del objeto.

e Usar marco forma: el texto se adapta a la forma del objeto,
independientemente de la forma del marco que lo contenga.
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* Usar cuadro circunscrito: el texto se adapta al marco que contiene el
objeto.

* Usar linea de contorno: el texto se adapta a la linea de contorno que tenga
el objeto.

Propiedades: Texto:

@ Propiedades
| X,v.z
| Forma
| Texto _
|
|| Tr Arial % & |
-
+ | Regular & 1
1 | 12,00 pt & 2 t
| |Interlineadoex & || 1500pt |,
. 1
EBEEE 3 ,
| (=4 Color & Effects | &
] Configuracién de estilo | ¢
|6 First Line Offset I}
LT Columns & Text Distances |
L Optical Margins | i
=9 Advanced Settings | ¢
r

llustracion 22: Propiedades - Texto

Modificamos todo lo relativo a los textos:
1. Tipo de fuente.
Tamaifio e interlineado.

. Justificacion del texto.

2

3

4. Color & Effects. Colores, subrayados, subindices, etc...

5. Configuracion de estilo. Estilos de parrafos y caracteres previamente creados.
6

First line offset. Propiedades de la primera linea.
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7. Columns & Text distances. Numero de columnas de texto y distancia entre ellas.
Distancia del texto a los bordes del marco, algo a tener en cuenta cuando
enmarcamos el texto, porque si no lo separamos de la linea del marco queda con
mal aspecto. Administracion de tabuladores.

8. Optical margins. Sirve para especificar con precision la alineaciéon de los caracteres
a los bordes de los parrafos.

9. Advanced settings. Escalar anchura y altura de los caracteres. Espaciado entre
caracteres. Minima anchura entre caracteres, etc...

Propiedades: Imagen:

Imagen

Page Number:
@® Escalado libre

Posicion X: 0,000 mm
1

Posicon Y: 0,000 mm

Escalaen X: | 100,00 % -
= 2 g
EscalarenY: | 100,00 % .

DPI-X actual: | 72,00
3 t
DPI-Y actual: | 72,00

Escalar al tamano del marco

4

llustracion 23: Propiedades - Imagen

1. Posicion de la imagen con respecto al punto 0,0 del documento.

2. Escala sobre el original en horizontal y en vertical. Si activamos la cadenilla de la
derecha lo haremos en forma proporcional.

3. Resolucion en puntos por pulgada de la imagen, al cambiar la escala vemos como
cambia la resolucion.
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4. Escalar al tamafio del marco. Adapta el tamafio de la imagen y la coloca ocupando

completamente el marco que hemos dibujado. El problema surge cuando la imagen
es menor o mayor del marco, se produce una distorsion de la misma. Para evitar
este problema marcamos Proporcional

Propiedades: Linea:

7 Linea

1 Punto base:

|Tipodelinea: 1 |

« Flechainicial: 2 Flecha final:

; Ancho de linea: 3 | 0,353 mm &
j Bordes: 4 | [[7 Union de ingl : |
| Extremos: 5 | m Plano N

llustracion 24: Propiedades - Linea

Propiedades de los trazos de lineas.

1.

2
3
4.
5

Tipo de linea. Continua, de guiones, de puntos, etc...

. Flecha inicial y final. Terminacion en diferentes tipos de flecha.

. Ancho de la linea

Bordes: inglete, biselada, redondeada.

. Extremos: plano, redondeado, cuadrado.
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Propiedades: Colores:

Colores
|1 2

I_Dji@ 3 Saturacidn: | 100 %
‘ | Normal -« |4
.l @ Black ||
l I Blue 5 ;
‘Il B coolBlack

B3 o ,

| Muestra solo los colores usados
- Configuracion de la transparencia 6

Opacidad: 100 %

Modo de degradado: | Normal 2

Sobreimpresion
® Knockout

1 Sobreimprimir

Iustracion 25 Propiedacl;es - colores

Modificar las propiedades de los colores de lineas y rellenos de objetos.

1. Propiedades de color de linea.

Propiedades de color de relleno.

Saturacion (pureza del color).

Degradado de color (horizontal, vertical, etc...)

Paleta de colores.

AN A

Configurar la transparencia del color y su degradado.
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Marcos de texto: trabajo con textos en Scribus

Para colocar texto en los documentos de Scribus, utilizamos el objeto marco de texto.
Dibujaremos el marco contenedor y posteriormente introducimos el texto.

En este modulo vamos a aprender a crear marcos de texto y jugar con todas las
posibilidades de configuracion.

Introduccion de un marco de texto en un documento
Vamos a ver como introducir un marco de texto en Scribus.

Creamos un nuevo documento y vamos a usar la herramienta de marco o caja de texto

Objeto | Insertar | Pagina Ver Exktras Script Ventanas Ayu

o Scrib
1 Frames... 2 3

5 ® S1OLE

-50 Insert Image Frame X [ 200
1.t Insert Render Frame 5
[1] Insert Table A
[ | Insert Shape S »

T Ineart Paluanan D [
Hustracion 1: Insertar marco de texto

Serc |

Tenemos acceso de tres formas a la herramienta:
1. Desde la barra de menus: Insertar —> Insert Text Frame.
2. Desde la barra de herramientas: icono marco de texto
3. Acceso con teclas abreviadas: pulsando la tecla T.

Una vez tenemos seleccionada la herramienta de marco de texto, hacemos clic donde
queremos empezar a dibujar el cuadro de texto y, sin soltar el boton del raton, arrastramos
hasta dibujar un marco (cuadrado, rectangulo, etc...) el que sera contenedor del texto;
finalmente soltamos el boton del raton.

Al dibujar una caja de texto o cualquier otro tipo de objeto en el panel de propiedades se
activaran las propiedades asociadas a dicho objeto.
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G RECUERDA

Podemos acceder al panel de propiedades de tres maneras:

1. Boton derecho sobre el marco seleccionado.
2. Tecla abreviada: F2.

3. Desde Ventanas — > Propiedades

Trabajo con los marcos

seo-EEgEO-0O- 2 2% QaRE

0 100 |150 ‘2 T
INNINEERERNENENER NN NRANENAN | sert Text Frame

300 350 |4DD |450 |5
e P i e 9

XY, Z
I ) Nombre: 1
Texto1
Geometria
. Posicién X: | 80,00 pt -
2
Posicén Y: 19,00 pt -
Anchura: 176,25 pt -
3 8
Altura: 124,50 pt -

5 Rotacion: 0,0° -
&—0

6 Punto base: a
0—O

llustracion 2: Marco de texto. Ventana Propiedades.

A una caja de texto podemos ponerle un nombre (Ilustracion 2, punto 1). Eso es interesante
si vamos a trabajar con scripts para hacer referencia a la caja en concreto. Si no, da igual,
se puede dejar el nombre que pone por defecto.

Como posicionar el marco.

Al dibujar un marco, lo podemos mover con las teclas de flechas - mayiisculas y flechas,
también con el ratén que al estar sobre el marco de texto su puntero tiene forma de mano.

Si queremos que sea clavado, mejor usar el X, Y, anchura y altura que vemos en la
pestaiia X,Y,Z de la ventana Propiedades en lugar del raton (Illustracion 2, puntos 2 y 3).

Si la cadenilla (Illustracion 2, punto 4) esta junta, al mover la anchura se mueve la altura en
proporcion. Si queremos que esto no sea asi, separamos la cadenilla clicando en ella y listo.
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Existe una funcién que puede ser muy util: Pagina -> Ajustar a guias y Pagina -> Ajustar a
cuadriculas: asi todas los marcos que creemos nuevos se pegan a las guias o a las
cuadriculas.

Para rotar el marco de texto, ponerlo inclinado, horizontal, vertical... Dependiendo del n°
de grados que le demos el marco de texto girara ese n° de grados. (Ilustracion 2, punto 5).

El punto base es el punto que se toma en cuenta para posicionar el objeto (Ilustracion 2,
punto 6).

e Punto base en la esquina superior izquierda. Valores de X e Y iguales a 10 mm,
distancia a la que hemos colocado los margenes del documento.

0 X,Y,Z
Nombre:
Texto1
L .
Geometria
Posicion X: | 10,000 mm o
n PosiconY: | 10,000 mm o

Anchura: 97,000 mm .
Altura: 41,682 mm -

Rotacién: 0,0° .

®—O
Punto base: a
0—O

Tlustracién 3: Punto base

* Si ponemos como punto base el del medio y X=10, Y=10.

Nombre:

Texto1

Geometria
Posicién X: | 10,000 mm -

PosiconY: | 10,000 mm -
Anchura: 97,000 mm -
Altura: 41,682 mm -

Rotacion: 0,0° -
O0—Q

Punto base:
0—0Q

llustracion 4: Punto base
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Llenar un marco de texto con texto

Tal y como su nombre indica, las cajas de texto las llenamos con texto. Pero, ;como?
Hay varias opciones.

Hay varias formas de rellenar con texto.

Directamente sobre el marco de texto

* Doble clic sobre la caja de texto.

e Desde la barra de herramientas, con el icono Editar contenidos del marco. ‘)

Y empezamos a escribir directamente

sio 5 una caja de exto que estamos rellenando mabalments

PP P

Utilizando el editor interno de Scribus

Scribus tiene un editor interno que nos permite trabajar con el texto directamente.
Funciona muy parecido a cualquier editor simple de textos.

Podemos acceder de varias maneras:
1. Desde la barra de herramientas: icono Editar texto. [#
2. Boton derecho sobre la caja de texto, opcion Editar texto.
3. Acceso con teclas abreviadas: Ctrl+T.

El Editor ofrece una serie de herramientas a través de las cuales puede modificarse el
contenido de los marcos de texto. Es importante recordar que todos los cambios que se
hagan al texto no podran ser apreciados en el momento en que sean realizados, sino hasta
que se actualice el contenido de los marcos.

Es importante sefialar que cuando se modifica algo dentro de un marco de texto, dichos
cambios aplican Unicamente para ese marco y no para los demas marcos de texto del
documento. A continuacién se describen las distintas funciones que tiene el editor:
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&®
t@BE OO0/ /2B QA@H s A | /£ 280
fuf x - o Editor interno - Texto3 Mt
L BEv @ | &
| F: Arial Regular 2| 1200pt | T[10000% IT » EEEEE=
&l:&uﬁj|_£J|_£||i_ir_53ji_ﬁ_:u5_-_|[ﬂ 0,00 % e, (3] »
sin estilo Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Uta |-

sapien. Aliquam aliquet purus molestie dolor. Integer quis
eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim. Integer orci.
MNulla placerat porta justo. Nulla vitae turpis. Praesent lacus.
sin estilo Suspendisse potenti. Cras ut mi sit amet quam consequat
consequat. Aenean ut lectus. Cum sociis natoque penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.
sin estilo Mulla facilisi. Nam varius ante dignissim arcu. suspendisse
molestie dignissim neque. Suspendisse leo ipsum, rutrum
cursus, malesuada id, dapibus sed, urna. Fusce sollicitudin

lanraal Adizam Aauric s anam anak nnlls Farmanbum

Parrafo actual: Totales:
Palabras: 37 Caracteres: 250 Parrafos: 1785 Palabras: 3960 Caracteres: 23233

Ilustracion 5: Editor de texto

El funcionamiento del editor es similar a cualquier editor de textos que utilizamos
normalmente.

Nos detendremos en analizar detenidamente cada una de las opciones de configuracion de
texto en el Mddulo 3 de este curso.

Rellenar con un texto de ejemplo

Clic derecho sobre el marco, y hay una opcién muy util que es Sample Text, no es el texto
definitivo, pero nos lo rellena con un texto de ejemplo (Lorem ipsum...) para poder ir
maquetando.

[Forem ipsum dolor sit amet, consecietuer

adipiscing elit. Ut a sapien. Aliqugkm alimat nurie

molestie dolor. Integer quis eros ¢ 'Mformacion '
Hictum. Curabitur dignissim. Integ ~ Undo: Edit text Ctri+Z
vulputate lacus at ipsum. Quisque Cargar texto... Ctrlsl
aoreet volutpat. Aliqguam eros pet
quis, tristique cursus, placerat cor
condimentum. Nulla ut mauris. CL_

Anadir texto...
Editar texto...

Attributes...

llustracion 6: Sample text
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Importando texto de un documento externo

La tercera forma es importando texto de un documento externo. El formato que puede
importar es odt, txt o cualquier fichero de texto plano. Si el odt tiene formatos, hasta se
puede importar con dichos formatos.

Vamos a meter texto del fichero externo. Seleccionamos el marco de texto que queremos y
clicamos con el botén derecho sobre dicho marco, tenemos dos opciones:

1. Cargar texto. Nos carga el texto que seleccionemos, tenemos que tener cuidado si ya
teniamos un texto en el marco, el nuevo texto sustituye al anterior. Por seguridad
nos va a preguntar si eliminamos el texto anterior.

2. Anfadir texto. El nuevo texto lo va a afiadir sin borrar el texto que ya tengamos en el
marco.

Corem Ipsum dolor Sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquakm alimiat nurie

molestie dolor. Integer quis eros L lﬂformac?on :
dictum. Curabitur dignissim. Integ Undo: Edit text ctrl+z
vulputate lacus at ipsum. QUISQUE  cargar texto.. 1 —

aoreet volutpat. Aliqguam eros pec
nuis, tristique cursus, placerat cor

o i o sma Blialla ok s amia

llustracion 7: Cargar / Afiadir texto

ARadir texto... 2
Editar texto...

Tenemos varias opciones a la hora de importar un documento:

#@ O Opciones de importacion de OpenDocument
[ sobreescribir estilos de parrafo
[ Fusionar estilos de parrafo

[ Usa nombre del documento como un prefijo para los estilos de parrafo

B W N R

[ No preguntar de nuevo

Aceptar | | Cancelar |

llustracion 8: Opciones de importacion de textos
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1. Sobrescribir estilos de parrafo: Se sobrescribiran los estilos existentes en el
documento de scribus actual. Esta caja lo que pregunta es lo siguiente: estamos
trayendo texto de un fichero odt. En este fichero puede haber un formato. Estamos
trayendo un formato con un estilo que se llame texto, y en scribus podemos tener
otro estilo con el mismo nombre de estilo. ;Qué hacemos? Si he puesto sobrescribir,
el estilo que estoy trayendo, machaca al estilo que tengo en scribus.

2. Fusionar estilos de parrafo: fusionar estilos de parrafo por atributos. Producira
menos estilos de parrafo similares, reteniendo los atributos de estilo, incluso si los
estilos del documento original tienen diferentes nombres.

3. Usar el nombre del documento como prefijo de los estilos de parrafo: anteponer
el nombre del documento al nombre del estilo de parrafo en Scribus.

4. No volver a preguntar: si seleccionamos esta opciéon, la préoxima vez que
importemos un documento Open Document a Scribus, no nos preguntara estas
opciones, por defecto las cogera como las hemos marcado la ultima vez.

Lo aconsejable es desactivar todas las opciones y asi el texto viene sin formato.
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Texto que fluye entre marcos de texto

Si un texto no entra en un marco de texto, podemos indicar en qué otro marco de texto puede
seguir lo que no entraba en el primero.

Cuando en un marco de texto no entra todo el texto en la misma, en la esquina inferior derecha, se
activa un iconillo que nos da a entender que no tenemos todo el texto ahi. Este iconillo nos indica
que el texto esta desbordado, que no entra.

fCorem ipsum dolor Sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus
molestie dolor. Integer quis eros ut erat posuere
dictum. Curabitur dignissim. Integer orci. Fusce
ulputate lacus at ipsum. Quisque in libero nec mi |
aoreet volutpat. Aliquam eros pede, scelerisque
nuis, tristigue cursus, placerat convallis, velit. N
ondimentum. Nulla ut mauris. Curabitur ?W'

llustracion 9: Desbordamiento de texto

Tengo dos opciones para solucionarlo: o pongo el marco mas grande hasta que entre todo
el texto o si sblo tengo espacio para este tamafio de caja en la maquetacion, creo otro
marco en otro sitio y digo que el texto fluya entre los dos marcos. (El texto que no entra
aqui en este marco el programa lo pasaria automaticamente al otro marco).

Vamos a ver la segunda solucion. Creamos otro marco de texto vacio:

[T} 0 20 3 a0 50 BU n BU By 0010120 T30 140 1s0 101/ THD  RT80 200 a0

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. Ut a
sapien. Aliquam aliquet purus
molestie dolor. Integer quis eros
ut erat posuere dictum. Curabitur
dignissim. Integer orci. Fusce
vulputate lacus at ipsum. Quisque
in libero nec mi laoreet volutpat.
Aliguam eros pede, scelerisque
quis, tristique cursus, placerat
convallis, velit. Nam
condimentum. Nulla ut mauris.

Curabitur adipiscing, mauris non
dictum aliquam, arcu risus
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Seleccionamos el primer marco, seleccionamos la herramienta de enlazar marcos de texto
y luego seleccionas el segundo marco, asi aparece una flecha de uno a otro. Y el segundo
de los marcos se rellena con el texto que no entraba en el primero.

BEcEL 9 XBO0|UEEBEEHOO 2 /28R40 ZK= A7 B8

100

Lorem ipsum dolor sit amet, apibus diam, nec solliciitTdin quam erat quis ligula.
consectetuer adipiscing elit. Ut a /Aenean massa nulla, volutpat eu, accumsan et,
sapien. Aliquam aliquet purus fringilla eget, odio. Nulla placerat porta justo. Nulla
molestie dolor. Integer quis eros vitae turpis. Praesent lacus.

ut erat posuere dictum. Curabitur Cum sociis natoque penatibus et magnis dis
dignissim. Integer orci. Fusce parturient montes, nascetur ridiculus mus.
vulputate lacus at ipsum. Quisque Maecenas tortor metus, pellentesque nec, vehicula

Aliquam eros pede, scelerisque sodales tortor. Sed purus. Curabitur turpis est,

in libero nec mi laoreet volutpat. \Vitae, suscipit sed, quam. Aenean scelerisque
quis, tristique cursus, placerat bibendum tristique, porttitor tempor, pulvinar vitae, |

convallis, velit. Nam tortor. Nullam malesuada dapibus orci. Vivamus
condimentum. Nulla ut mauris. aliquet tempus velit. Curabitur interdum posuere
Curabitur adipiscing, mauris non risus. Duis egestas, ipsum sit amet molestie
dictum aliquam, arcu risus tincidunt, ligula libero pretium risus, non faucibus

tellus felis mattis sapien. Ut eu velit at massa auctor
mattis. Nam tristique velit quis nisl.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit. Pellentesque habitant morbi tristique
senectus et netus et malesuada fames ac turpis

llustracion 10: Enlazar marcos de texto

Desde el menud Ver — > Show text chain podemos ocultar o visualizar la flecha que une los
marcos de texto enlazados.

Se puede hacer que desborden de un marco de una pagina a otro marco de otra pagina.

Podemos definir la estructura, la maquetacion de lo que queremos obtener y luego me
sirve la estructura para otro documento. Cambio el texto, cambio la imagen y ya tengo
listo otro documento. Casi siempre usaremos estos textos encadenados, vienen muy bien.

Los marcos de texto muy apretados o demasiado grandes son pesados y provocan
reacciones negativas en el lector. Es bueno repartir un texto largo en dos o mas cortos,
aunque teniendo en cuenta no confundir al espectador con posiciones forzadas o contrarias
al sentido de la lectura, ya se sabe, de izquierda a derecha y de arriba a abajo. Un consejo:
intercalar imagenes o graficos refresca y descansa la vista.

Quitar el fluir texto entre marcos

Tenemos otra herramienta para quitar el tema de fluir texto. Selecciono el primer marco,
doy a la herramienta, y selecciono el segundo marco y asi ya el texto vuelve a quedar
desbordado en el primero. Si queremos quitar lo del desbordamiento:

L]
[l

PAG. 12/30



I CURSO DE SCRIBUS - MODULO 2 |

Bloquear un marco de texto

Podemos bloquear un marco de texto de diferentes modos, para que no podamos hacer una serie de
cosas.

Vamos a cualquier marco de texto y le damos a boton derecho. Ahi tenemos dos opciones diferentes
para bloquear un marco de texto:

orem ipsum dolbr sit amet, 1 dapibus diam. nec s
consectetuer  Informacion "ulla
sapien. Aliqui  yndo: Link text frame ctri+z p. N
molestie dolc ISEen
ut erat posue  Cargar texto... Ctrl+l ue
dignissim. Inf  Anadir texto... 5, i
vulputate lact  Editar texto... Ctrl+T  met
in libero nec | Sample Text d, q
Aliguam eros ) ad
quis, tristique Attributes... le, |
convallis, vell  Opciones de PDF " iles
céondg!:enm; 1 Bloqueado Ctri+L lit.

urabiiur aal ;

: =" 2 Tamano bloqueado Ctrl+shift+L 8S.
dictum aliqua § ; bert
“——  Enwviar al album de recortes r L

Send to Patterns F

llustracion 11: Bloquear marco de texto

1. Bloqueado: Puedes modificar el texto, pero no puedes ni modificar el tamarfio del
marco, ni moverlo.

2. Tamafio bloqueado. Puedes mover el marco de posiciéon, pero no puedes modificar
el tamafio. Si que puedes modificar el texto interior.
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Ventana Propiedades

Propiedades: Forma y Editar Forma

Podemos editar cualquier campo de texto, y hacer una silueta a nuestro gusto. Ahora
veremos cOmo.

Podemos hacerlo desde Propiedades -> Forma:

f @ Propiedades

X,Y,Z
Forma

4
Forma: 1|_/| Editar...

Esquinas redondeadas: | 8,000 mm 2

Text Flow Around Frame 3
' EF Desactivado

|32 Usar marco forma

Usar cuadro circunscrito

38 Usar linea de contorno l

O

llustracion 12: Propiedades. Forma

Cambiar la forma del texto a una predeterminada, y editar esa forma.

Esquinas redondeadas al texto.

Comportamiento del texto con respecto a un objeto superpuesto (Text Flow Around Frame).
Editar forma.

AW~

Vamos a ver el funcionamiento de cada una de estas opciones:

1. Cambiarle la forma a alguna de las predeterminadas. Lo utilizamos para cambiar
la forma de un objeto. En este caso tenemos una caja de texto y le podemos cambiar
la forma. Seleccionamos una forma y vemos como el texto se adapta a ella.
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: @ Propiedades
em ipsum
dolor sit amet, XY, Z
c_orlwsgctetu‘er Ears
adipiscing elit. Ut a =
sapien. Aliguam aliquet =
purus molestie dolor. Integer EoFma: _—_vl Editare | )
B quis eros ut erat posuere 1 ) Default Shapes [ ]

Esquinas redondeadas:
- Flechas D)

dictum. Curabitur dignissim.

Integer orci. Fusce vulputate lacus | | Text Flow Around Frame

Diagramas de flujo *

at ipsum. Quisque in libero nec mi |2 Desactivado puzzle SEE
laoreet volutpat. Aliguam eros pede, = ] ,

: ¥ SRe | 2 Usar marco forma Especiales " ]
scelerisque quis, tristique cursus, =
placerat convallis, velit. Nam |2® Usar cuadro circunscrito | D

\ B Usar linea de contorno [ m~

i’.ﬁ ca Imane Clin Pakt -|
llustracion 13: Cambiar la forma

2. Esquinas redondeadas: Podemos redondear las esquinas. Si al redondear algo queda
texto fuera, es tema de refresco el que quede texto fuera, enseguida entrara y se
reorganizara todo automaticamente. Si le ponemos 15mm nos quedan las esquinas
como ves en la siguiente imagen.

Corem ipsuUim dolor sit <l Droniadales
amet, consectetuer adipiscing i '

elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet XYz
purus molestie dolor. Integer quis

ros ut erat posuere dictum. il
Curabitur dignissim. Integer orci.
Fusce vulputate lacus at ipsum. Forma: || Editar... |
uisque in libero nec mi laocreet ) -
lvolutpat. Aliquam eros pede, S :
scelerisque quis, tristique cursus, Text Flow Around Fram |y . esquinas redondeadas
placerat convallis, velit. Nam | Desactivado !

condimentum. Nulla ut mauris.

Curabitur adipiscing, mauris non Usar marco forma J
dictum aliquam, arcu risus 4 | Usar cuadro circunscrito |

\ B Usar linea de contorno J

Tlustracion 14: Esquinas redondeadas
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3. Comportamiento del texto con respecto a un objeto superpuesto (Text Flow
Around Frame).

Es posible configurar el comportamiento que un objeto tendra cuando el mismo se coloca
sobre un marco de texto. Las opciones disponibles se describen a continuacion.

Text Flow Around Frame
| £ Desactivado |

|2®= Usar marco forma J

|28 Usar cuadro circunscrito |

| 38 Usar linea de contorno |

llustracion 15: Text Flow Around Frame

Desactivado: el objeto se posiciona encima o debajo del texto (dependiendo del nivel en el
que se encuentre). Si esta opcion se encuentra activada para un objeto, dicho objeto cubrira
o sera cubierto por el texto que pase por arriba o por abajo del mismo.

Usar marco forma: aprovecha la forma del objeto a fin de que todo el texto fluya alrededor
de dicha forma, sin pasar por abajo o por encima del objeto.

3 May. Bistritz.--Left Munich at 8:35 P.M., on 1st May, arri-
ving at Vienna early next morning; should have arrived at
6:46, but train was an hour late. Buda-Pesth seems a
wonderful om the glimpse
which | go | it from the train
and  ths , ittle | could walk
through he streets. |
feared t go very far from
the statio s we had arrived
late and ild artdas near the co-
rrect time as possible.
| did not sleep well, though my bed was comfortable
enough, for | had all sorts of queer dreams. There was g,

llustracion 16: Usar marco forma
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Usar cuadro circunscrito: utiliza un cuadro delimitador, el cual es siempre rectangular, en
lugar de utilizar la forma del objeto para que el texto fluya alrededor de dicho objeto. De
esa manera, sin importar la forma que el objeto tenga, siempre habra un rectangulo
alrededor del mismo, que servira para separarlo del texto.

3 May. Bistritz.--Left Munich at 8:35 P.M., on 1st May, arri-
ving at Vienna early next morning; should have arrived at
6:46, but train was an hour late. Buda-Pesth seems a

wonderful place, from the
glimpse hich | got of it
from the ) rain and the litt-
le | could N alk through the
streets. | " : to go
very  fan rom the station,
as Weg ad arrived late

and would start as near the correct time as possible,
| did not sleep well, though my bed was comfortable
enough, for | had all sorts of queer dreams. There was g4

llustracion 17: Usar cuadro circunscrito

Usar linea de contorno: esta opcion permite que la linea de contorno sea editada mediante
la opcion “Editar la forma del marco”. Cuando se edita manualmente, ésta se convierte en
una segunda linea separada de la original, basada en la forma del marco, de manera que el
texto fluya alrededor del objeto, de acuerdo a dicha linea.

3 May. Bistritz.--Left Munich at B 35 P.M., on 1st May, arri-

ving at Vienng— ly next morning;
should have | arrived at 6:46, but
train was “an hour late. Bu-
da-Pesth seems a won-
derful pla- “ce, from the
glimpse L Jwhich | got of it
from the train e and the little | could

walk through the streets. I feared to go very far from the
station, as we had arrived late and would start as near the

correct time as possible.
5

llustracion 18: Usar linea de contorno
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4. Propiedades: Forma: Editar Forma.

El boton de Editar forma nos abre un panel mas avanzado, en el que podemos editar
(modificar) completamente la forma.

XY,Z

Forma

Forma:

adipiscing elit. Uta
sapien. Aliquam aliquet
purus molestie dolor. Integer
© [quis eros ut erat posuers

- [dictum. Curabitur dignissim.

o Esquinas redondeadas: ¢

Text Flow Around Frame
! |EDesactivado

‘[Integer orci. Fusce vulputate ;| &
3 Iacuz atipsum. Quisquz in libero U35 Makeo JODA : i@j [ | 10,583 mm 2
nec mi laoreet volutpat. Aliguam §| | Usar cuadro circunscrito W [
eros pede, scelerisque quis, | Usar linea de contorno | a
» &
Posicion X:
Posicon Y:

[T Editar contorno

Fin de edicion

llustracion 19: Editar forma

Esta opcion es sumamente util para manipular la apariencia de cualquier objeto dentro de
nuestro documento.

& Nodos

| ——

=
2 | 22 Dy EEN

. T

1D ell

E3J EZ 0% -

(3 |EH| | 10,583 mm :

| Coordenadas absolutas

Posicion X:
Posicon Y:

] Editar contorno

I Fin de edicion ‘

llustracion 20: Ventana Nodos
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La ventana Nodos contiene una serie de opciones, las cuales se describen a continuacion:

Primera fila: contiene varios botones que permiten manejar los nodos (puntos azules,
ilustracion 19) de la forma y los mismos se describen de izquierda a derecha seguidamente.

& MNodos

1. Mover nodos. Permite mover los nodos a fin de cambiar la apariencia de la forma.

2. Afadir un nuevo nodo. Para agregar un nodo, haremos clic en el botén
correspondiente y a continuacion haremos clic sobre el lugar especifico de la forma
en la que queramos crear dicho nodo.

3. Eliminar un nodo. Para quitar un nodo, haremos clic en el boton correspondiente y
a continuacion haremos clic sobre el nodo o nodos que queramos borrar.

4. Reiniciar puntos de control (puntos rosas, ilustracion 19) de un nodo. Permite
reiniciar los puntos de control de la forma que se esta actualmente trabajando.

Segunda fila: lo relacionado puntos de control (puntos rosas, ilustracion 19)

@ Nodos

| X | .II_ L."'II 11 }/ |
= T e

| '7‘ | |1 ] J . j_l
R -

1. Mover puntos de control: habilita el control a fin de que los puntos de control de la
forma puedan moverse. Un punto de control puede moverse independientemente o
simétricamente.

2. Mover puntos de control independientemente: permite mover cada punto de
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control sin que el movimiento del mismo dependa de los demas puntos de control .

3. Mover puntos de control simétricamente: permite mover puntos de control pero, al
momento de mover uno de los puntos, el aspecto de los otros puntos cambiara
también.

4. Reiniciar el punto de control activo.

Tercera fila: contiene una serie de botones que nos permiten interactuar con la forma de la
figura asi como su orientacion.

@ Nodos

I 2 ek

1. Abrir un poligono o cortar una curva bézier: esta funciéon permite que un nodo se
convierta en dos pero separados y sin union entre ellos. Luego de seleccionar esta
opcion pulsamos sobre el nodo a cortar y a continuacion podremos mover el nodo
seleccionado.

O

Forma Original Abriendo el Forma resultante
poligono

Nodo a cortar

2. Cierra esta curva de bézier: realizar la operaciéon inversa a la opcion descrita
anteriormente. Es decir, une dos nodos separados colocando entre ellos una linea.

Nodos unidos
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3. Voltear horizontal (3) o verticalmente (4): permite, como su nombre indica, voltear
una forma de manera horizontal o vertical. Esta funcion no afecta al contenido de la
forma, sino solo a la apariencia de dicha forma. Es decir, que si una forma contiene
texto, el mismo no se vera afectado por esa rotacion. Si queremos voltear todo un
objeto incluyendo su contenido debemos hacerlo mediante la opcion
correspondiente en las opciones X, Y, Z

Cuarta fila: mediante estas cuatro opciones podemos cizallar una forma de manera
horizontal hacia la izquierda o derecha y de manera vertical hacia arriba o hacia abajo.

@ Nodos

1. Cizallar horizontalmente a la izquierda.
Cizallar horizontalmente a la derecha.

Cizallar verticalmente hacia arriba.

L

Cizallar verticalmente hacia abajo.

Cizallar una forma significa desplazar un lateral de ésta con respecto del otro lateral.

AWy

FORMA NORMAL Forma cizallada Forma cizallada
horizontalmente a la verticalmente hacia
izquierda arriba
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Quinta fila: Mediante este grupo de opciones podemos rotar un objeto determinado. La
rotacion puede realizarse en contra del sentido de las agujas del reloj (sentido antihorario)
(1) y en el sentido de las agujas del reloj (sentido horario) (2).

Mediante el cuadro de “Angulo de rotacién” (3) definiremos el grado en el que se rotara un
objeto cada vez que presionemos uno de los dos botones explicados anteriormente.

& Nodos

(— :
T | | S—

| 1 = 2 === 3-:._ ; |
——

| 9i |G | 1 :

Elu |E| 10 % X

.@; E3 [ 10,583 mm <

Sexta y séptima fila: Mediante estas opciones podemos agrandar o reducir el tamafio del
objeto.

En el primer caso (fila sexta) el tamafio a ampliar o reducir cada vez que presionemos uno
de los botones lo definiremos mediante el campo “Porcentaje a aumentar o reducir”.

En el segundo caso (fila séptima) los objetos aumentan o disminuyen de tamafio en base a
un valor (que puede estar definido en distintas unidades de medicién, como milimetros o
puntos) y no en porcentaje.

& MNodos
[ e |
T ) | -

I_

o S S
! » = — |1 :; |
P
| — T
:Ell IHI 10% :'
3 |E=| | 10,583 mm 2
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Ademas de las opciones descritas anteriormente, en esta ventana contamos con otras
opciones, las cuales se describen a continuacion.

le_sl |E&|| 1W,583 mim =

Coordenadas absolutas 1

Posicion X:
Posicon Y:

Editar contorno 2

[ Fin de edicion

1. Coordenadas absolutas: cuando se marca esta opcioén, se usan las coordenadas
relativas a la pagina, en otro caso, las coordenadas son relativas al objeto.

2. Editar contorno: esta opcion es sumamente util cuando se quiere administrar la
forma en que un objeto interactiia con otros objetos que tiene cerca, asi como para
administrar el texto fluye alrededor de un objeto (visto anteriormente). Permite
modificar la “separacion” entre un objeto y los objetos que lo rodean, sin alterar la
forma del mismo.

Una vez activemos esta opcion, veremos alrededor del objeto una serie de puntos azules,
los cuales nos permitiran hacer las modificaciones correspondientes.

El botén “Reiniciar linea de contorno” permite regresar a su posicién original la linea de
contorno de la forma.
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Propiedades: Texto

Mediante esta secciéon podemos configurar una serie de parametros relacionados con la
apariencia y distribucion del texto ubicado dentro de un marco de texto. Es importante
seflalar que muchos de estos parametros pueden modificarse mediante el Editor Interno de
Scribus (ver seccion: Editor de texto, Médulo 3). Ademas, los cambios realizados afectaran
solo al marco de texto que estemos modificando (y a todos aquellos que estén enlazados al
mismo).

Todos los ajustes que se realicen mediante la seccion de propiedades del texto afectaran al
texto de todo el marco si este no esta en modo de edicion (para entrar a modo edicion
debemos hacer doble clic sobre el marco, a fin de poder “editar” el texto). Si estad en modo
edicion los ajustes realizados afectaran soélo al texto seleccionado. En el Mddulo 3 se
explican las opciones disponibles.
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Propiedades: Colores

Mediante esta ventana podremos editar las opciones que nos permiten modificar los
colores de linea y de relleno de los distintos objetos de nuestro documento, en este
caso de los marcos de texto.

Basicamente deberemos elegir si deseamos modificar el color de la linea o del fondo
y configurar los parametros correspondientes, la mayoria de los cuales son iguales
para ambas opciones. Por esa razon, se explicardn las opciones disponibles
unicamente para el relleno de la forma.

Colores

I 12
& =8 3 Saturacién: | 100 %

i | Normal -4

~_ Ninguno
, B B Black ||
B 0 Blue 5 3
! I B coolBlack

M B can n

[ ] Muestra solo los colores usados

' Configuracion de la transparencia
6 Opacidad: 100 %

| 7 Modo de degradado: | MNormal -4

Sobreimpresion
@ Knockout

Sobreimprimir

Ilustracion 21: Propiedades - Colores

Para activar la opcién de editar las propiedades del color de la linea (borde del
marco de texto) debemos hacer clic sobre el boton (1). Para activar la opcion de
editar las propiedades del color de relleno debemos hacer clic sobre el boton (2).

(3)  Saturacion: permite especificar la cantidad de color para un color que
hayamos seleccionado de manera que, una saturacion de 0% indicara que no hay
color y una saturacion al 100% indica el maximo nivel de color.

Saturacion del 100% Saturacion del 50% Saturacion del 30% Saturacion del 10%

llustracion 22: Ejemplos de saturacion
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(4)  Método de relleno o gradiente: permite definir si el relleno de nuestra forma
sera un color solido (normal) o un gradiente (degradado).

Degradado horizontal Degradado vertical Degradado diagonal Degradado radial

L i A

llustracion 23: Ejemplos de degradado

(50  Cuadro de color: permite elegir el color que queremos utilizar para el relleno
de nuestro objeto.

Activando la opcion “Muestra sélo los colores usados” permite especificar a Scribus
que muestre en el cuadro de color unicamente aquellos colores que actualmente se
estén utilizando como fondo de nuestra forma.

(6)  Opacidad: indica el nivel de opacidad: un nivel de opacidad al 100% indica
que el objeto no se transparenta nada y un nivel de opacidad de 0% indica que el
objeto es totalmente transparente, por lo que el mismo no se veria.

(7)  Modo de degradado: La mayoria de los objetos que trabajamos en Scribus
(formas, poligonos, marcos de texto, marcos de imagen, etc.) pueden tener un color
de fondo determinado. Sin embargo, dicho color no necesariamente debe ser un
color sdlido ya que el programa nos permite trabajar también con gradientes, es
decir, “fondos degradados”.

i. Degradado diagonal =

teger quis eros ut
dignissim. Integer o

[=herilel ~nade, cambia o elimina paradas de color aqui

B @ Black

Cool Black ’
Cyan i
Green

Magenta

| Muestra sélo los colores usados

Configuracion de la transparencia
Opacidad: 100 %

Modo de degradado:
Mlustracion 24: Degradado de color
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Para colocar un fondo degradado al objeto con el que estemos trabajando primero debemos
seleccionar el tipo de degradado que queremos utilizar, haciendo para ello clic en el botén
correspondiente de la seccion de opciones de color. A continuaciéon seleccionaremos la
opcion adecuada (degradado vertical, degradado horizontal, degradado diagonal,
degradado radial, etc.).

Una vez seleccionado el tipo de degradado Scribus mostrara un cuadro de color con dos
flechas ubicadas en la parte inferior del mismo, una a la derecha y otra a la izquierda de
dicho cuadro. Estas “flechas” son en realidad los Puntos de corte o transiciéon o “parada de
color”, los cuales permiten especificar el “desde” - “hasta”, es decir, especifican el punto
desde el cual empezara un color y el punto hasta el cual dicho color se mezclara con el
siguiente punto de corte. Entre esos dos puntos se producira el degradado de colores.

Podemos elegir cuantos puntos de corte deseemos simplemente posicionando el puntero
del raton (mouse) en la base de la muestra del degradado y pulsando el boton principal
(generalmente el izquierdo) del ratéon cuando este tenga un simbolo “+” a la derecha. Para
eliminar un punto de control basta con seleccionarlo haciendo clic sobre el mismo y
“arrastrandolo” fuera de la base de muestra de degradados.

Después de haber insertado los puntos de control necesarios debemos elegir los colores
que deseamos utilizar en nuestro gradiente. Para ello, seleccionamos uno de los puntos
(recordemos que cada punto de control esta representado por una flecha azul) haciendo
clic encima del mismo y a continuaciéon elegimos el color para ese punto especifico. Lo
mismo haremos con todos los puntos de control.

Podemos mover los puntos a la izquierda o derecha a fin de graduar la intensidad del color
y la graduacién del gradiente. También podemos usar la opciéon “Posiciéon” para definir en
qué punto se encontrara el punto de control.
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Capas: trabajo con capas en Scribus

Unas pequeiias ideas de como se trabaja con capas en Scribus.

Ventanas: Capas

Un documento de Scribus puede tener varias capas diferentes, una encima de otra.
Tenemos un panel para trabajar con las capas.

Vamos a abrir el panel de capas: Ventanas -> Capas (F6) para ver qué es lo que podemos
hacer:

ot Ventanas Ayuda

Cascada

rer

Mosaico

| E.:," i
E-

mn
[t

v Propiedades
Esquema
Album de recortes

"Capad =

A

rrange Pages
Marcadores
A Measurements

Por defecto todos los documentos tienen una capa llamada fondo.

Normalmente se tiende a trabajar con una, pero es mas aconsejable trabajar con unas
cuantas una vez empecemos a trabajar en serio con documentos, asi podremos ubicar los
objetos en las capas y tener un orden y control mas eficaz.

* una capa para todos los textos
* otra para las imagenes
 graficos

* guias (en este programa no hace falta, porque las guias pueden bloquearse todas
juntas)

* si vemos la necesidad de mas capas, mas...

Si estoy modificando texto, es probable que mueva sin querer un objeto, grafico que tenia
por ahi... lo mejor es trabajar con capas e ir bloqueando / ocultando segiin vea conveniente
algunas de ellas.
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# Capas 1 2 |
Modo de fusién: | Normal - | Opacidad:| 100 % i
= 548 E Nombre |
B & éFc—ndo
34567 8
9 10 11 12 13 |
| 5 | H 48 ¥ ||

1. Modo de fusion: permite especificar el modo de fusion para las capas. Esta opcion
funciona tnicamente con PDF version 1 .4.

2. Opacidad: permite definir el porcentaje de transparencia de la capa. Esta opcion
funciona uinicamente con PDF version 1.4 y SVG (Scalable Vector Graphic).

3. Visibilidad: poner la capa visible o no. No es que la borremos, la ocultamos. Viene
bien cuando tenemos muchos objetos en las diferentes capas, ocultamos alguna/s de
ella/s para que no me moleste/n al trabajar con el resto de capas.

4. Imprimir: podemos tener alguna capa de comentarios o de algunos elementos que a
la hora de imprimir no queremos que aparezcan.

5. Bloqueo: para bloquear la capa. Se bloquean los objetos de esa capa, no podemos
modificarlos.

6. Hacer que el texto de capas inferiores fluya alrededor de los objetos: si se activa
esta opcion para alguna capa, Scribus forzara el texto en capas inferiores para que
fluya alrededor de los objetos que coloquemos en la capa para la cual se ha activado
esta opcion.

7. Modo de contorno: esta opcion activa o desactiva la malla de pantalla de los objetos
para acelerar el visionado de objetos muy complejos.

8. Nombre de la capa. Para definir un nuevo nombre haremos doble clic sobre el
anterior.

9. Nueva Capa: crear una nueva capa.

10. Borrar Capa: borra la capa junto a todos los objetos que estén situados en dicha
capa.

11. Duplicar capa: permite crear una nueva capa a partir de una ya existente.

12. Subir una capa mas arriba: la capa en la que estamos la posiciona mas arriba en la
pila de capas.

13. Bajar una capa: la capa en la que estamos la baja una posicion en la pila de capas.
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La capa de fondo es la que mas abajo esta.

Cuando vamos a crear un objeto, tenemos que tener en cuenta la capa en la que estamos
posicionados, para asi crear el objeto en la capa que queremos.

Si nos hemos equivocado a la hora de poner un objeto en una capa. jtenemos que
borrarlo y volver a crearlo en la capa adecuada? No, no hace falta: selecciono el objeto, me
posiciono sobre la capa en la que he puesto mal y selecciono el objeto, lo corto (Editar :
Cortar o Ctrl+X), vamos a la capa en la que queremos pegarlo y lo pegamos. (Editar:
Pegar o Ctrl+V).

Diferencia entre capas y niveles

En Scribus, todos los objetos (incluyendo las capas) pueden colocarse por niveles. Sin
embargo, cuando cambiamos el nivel de un objeto lo cambiamos dentro de la capa en la
que esta contenido dicho objeto.

Una capa puede tener muchos objetos y existira un nivel dentro de esa capa por cada
objeto existente.

Como se menciond anteriormente, los objetos en los niveles superiores taparan a los
objetos en los niveles mas bajos. (Ver secciéon Propiedades — X, Y, Z).
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Formato de Texto y Estilos

Vamos a ver como podemos darle un poco de formato a los textos que estamos
metiendo, bien al momento o por medio de estilos.

Modos de dar formato a un texto

Tenemos tres modos de dar formato a un texto:

1.

Editor de texto, una herramienta que esta en la barra de herramientas. Tengo el
texto, tengo a manos los estilos. El problema de esta herramienta es que no vemos
directamente los cambios que estamos haciendo en el formato del texto, hasta que
aceptamos. No se suele usar mucho por este motivo, a no ser que tengamos textos
larguisimos que van fluyendo de unos marcos a otros, en cuyo caso es mas comodo
trabajar con este Editor aunque no veamos las modificaciones de formato hasta que
pidamos actualizar el marco de texto.

= & % Mo A A

150 1160 1 200

Directamente trabajando sobre el marco de texto, y utilizamos la caja de
propiedades, en el apartado Texto. Esta es la forma que solemos trabajar
habitualmente a no ser que el texto sea enorme. En este marco si que se va viendo lo

que va ocurriendo.

Texto

orem ipsum dblor sit amet,
consectetuer adipiscing elit. | | Tr Arial -
Ut a sapien. Aliguam aliquet | Regular - |
purus molestie dolor. Integer

)quis eros ut erat posuere T | 12,00 pt .
dictum. Curabitur dignissim. l'% |Interlineado exa = || 15,00pt .
Integer orci. Fusce vulputate | — — — — —
lacus at ipsum. Quisque in EQQQQ
libero nec mi lacreet volutpat.| » Color & Effects
Aliqguam eros pede, > Configuracién de estilo
iscelerisque quis, tristique > First Line Offset
lcursus, placerat convallis, L Columns & Text Distances
velit. Nam condimentum. s Optical Margins

] | Advanced Settings

3. Con estilos: requiere un esfuerzo al comienzo pero a la larga es mucho mas comodo

trabajar con estilos. Veremos como trabajar con estilos y como crearlos. Menu
Editar — Styles o tecla abreviada F3.
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Editor de texto

Scribus tiene un editor interno que nos permite trabajar con el texto directamente.
Funciona muy parecido a cualquier editor simple de textos.

Podemos acceder de varias maneras:
1. Desde la barra de herramientas: icono Editar texto. [#
2. Boton derecho sobre la caja de texto, opcion Editar texto.

3. Acceso con teclas abreviadas: Ctrl+T.

El Editor ofrece una serie de herramientas a través de las cuales puede modificarse el
contenido de los marcos de texto. Es importante recordar que todos los cambios que se
hagan al texto no podran verse apreciados en el momento en que sean realizados, sino
hasta que se actualice el contenido de los marcos.

EEEEO-0-/ 3 /BQd@HE= A/ BEE
30 : : : 200
o = — o exto3 L
LEEvY @ | &
| T Arial Regular <l[12,00pt |2/ T[10000% 2 IT »-EEEEE->
iuliiEI._ﬁ_ii_ir_iiﬁllij&ii_u_'.illilH'?l 0,00 % :, Il? IF'E »»
sin estilo Lorem ipsurmn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a

sapien. Aliguam aliquet purus molestie dolor. Integer quis
eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim. Integer orci.
Mulla placerat porta justo. Nulla vitae turpis. Praesent lacus.

sin estilo Suspendisse potenti. Cras ut mi sit amet quam consequat
consequat. Aenean ut lectus. Cum sociis natogue penatibus et
magnis dis parturient montes, nascetur ridiculus mus.

sin estilo Mulla Facilisi. Nam varius ante dignissim arcu. Suspendisse
molestie dignissim neque. Suspendisse leo ipsum, rutrum
cursus, malesuada id, dapibus sed, urna. Fusce sollicitudin

lamraal Aiarm hManric s anam anak nulla Farmankboam
Parrafo actual: Totales:
Palabras: 37 Caracteres: 250 Parrafos: 1785 Palabras: 3960 Caracteres: 23233

lHustracion 1: Editor de texto

Es importante sefialar que cuando se modifica algo dentro de un marco de texto, dichos
cambios se aplican Unicamente para ese marco y no para los demas marcos de texto del
documento. A continuacion se describen las distintas funciones que tiene el editor.
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Podemos observar en el Editor de textos seis zonas de barras de herramientas diferentes
que podemos ocultar o visualizar a voluntad, para ello nos colocamos sobre la zona de las
barras de herramientas y haciendo clic con el botén derecho nos aparece una ventana
flotante con el listado de dichas barras.

@ - o Editor interno - Texto1
LEEVYO® ] & v Archivo
| r Arial Regular -| 12,00pt |, d v Configuracién de tipografia [=(E](Z] | sim estilo %

| + Configuracion de caracter 3
ick 2| 100 %~

(2] #|[K |[ & |l | 0w || AY g
&llﬁjl—"ul‘—wﬁl@'&l‘l’ i * « Configuracién del color de trazo

Sin estilo Loremipsumda o configuracién de estilo . Ut a sapien. Aliquam
aliquet purus m suere dictum. Curabitur
dignissim. Integ Juisque in libero nec mi

+ Configuracién del color de relleno
laoreet volutpat. Aliauam eros pede. scelerisaue auis. tristiaue cursus. placerat

llustracion 2: Barras de herramientas (boton derecho para ocultar o visualizar)

& - o Editor interno - Texto1
10 B & v @ | &

2| T Arial Regular 2| 12,00pt |2 T 10000% . IT 10000% :|{EIEEIEIE] sinestiloc 6 :|
3_H_:r_ii&ii_ﬁuinﬁ_uii&n&i&jﬂ}f, 0,00 % - | Black [ 100%~ 5

Sin ectiln Larem insum dolor sit amet. consectetuer adipiscina elit. Ut a sapien. Aliauam

Ilustracion 3: Barras de herramientas (zonas)

1) Archivo.

2) Configuracion de tipografia.
3
4

Configuracion de caracter.
Configuracion del color de trazo.

5) Configuracion del color de relleno

(1)
(2)
(3)
(4)
(5)
(6)

6) Configuracion de estilo.

Veamos qué nos encontramos en cada una de estas barras.
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Archivo

U = — O

ODEEvY @ &
Ieeegwd. 5 6 7 Bot

lustracion 4: Barra: Archivo

1. Borrar todo el texto: permite eliminar el texto del marco, dando de esta manera la
posibilidad de empezar a escribir o insertar texto desde cero.

2. Cargar de archivo: permite seleccionar un archivo de texto plano (*.txt) a partir del
cual deseemos agregar informacion. De esta manera, Scribus insertara el contenido
del archivo externo seleccionado, dentro del marco de texto en el que estemos
trabajando.

3. Guardar a archivo: permite especificar un archivo de texto plano (*.txt) en el cual
deseemos almacenar toda la informacion que se encuentre actualmente en el marco
de texto que estamos trabajando.

4. Actualizar el marco de texto y salir: esta opcién “actualiza” el contenido del marco
de texto, aplicando los cambios que hayamos realizado (cambio en el tamario de
letra, color, subrayado, cursiva, etc.) y cerrando el Editor.

5. Salir sin actualizar el marco de texto: cierra el Editor sin guardar ningiin cambio
de los que hayamos realizado desde la dltima vez que actualizamos el marco de
texto.

6. Recargar texto del marco: borra Gnicamente los cambios que se hayan realizado
desde la tultima vez que se actualiz6 el marco de texto. Toda la informacion
existente hasta antes de que actualizaramos permanecera dentro del marco.

7. Actualizar el marco de texto: aplica los cambios realizados a fin de que sean
visibles en el marco de texto.

8. Buscar / Reemplazar: permite buscar texto mediante una gran cantidad de
caracteristicas del mismo (como las letras o frases exactas, alineamiento, tipo de
letra, tamafio de la letra, efectos de la letra, etc.). Ademas, es posible sustituir el
texto buscado con otro texto, tipos de letra, efectos de letra, colores de relleno, etc.
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Configuracion de tipografia

Este grupo de opciones permite modificar algunos parametros relacionados a la tipografia
del marco de texto en el que estamos trabajando.

| Fr Arial Regular = | 12,00 pt o T 100,00% - IT|100,00%

—

1 y 3 4

llustracion 5: Barra: Configuracion de tipografia

1. Tipo de letra: una vez seleccionado el texto adecuado, podemos, mediante esta
opciodn, especificar el tipo de letra que deseamos asignarle a dicho texto.

2. Tamafo de la letra: permite definir el tamafio que tendra el texto que hayamos
seleccionado previamente.

3. Escalar la anchura de los caracteres (ancho del caracter): permite definir el ancho
que tendra cada letra del texto que hayamos seleccionado previamente. Este valor se
mide en porcentaje y no afecta el espaciado.

4. Altura de escalado de los caracteres (altura del caracter): permite definir el alto
que tendra cada letra del texto que hayamos seleccionado previamente. Este valor se
mide en porcentaje y no afecta el espaciado.

Es importante sefalar que el Editor maneja las fuentes de manera diferente a los
procesadores de texto tradicionales. En cualquier otro programa, generalmente se
selecciona un tipo de letra y posteriormente se define si esta sera negrita, cursiva, negrita-
cursiva, subrayada, etc.

En Scribus, se debera seleccionar el tipo de letra en conjunto con el estilo deseado. En ese
sentido, los tipos de letra “Liberation Sans Regular” y “Liberation Sans Bold” son diferentes,
pues uno especifica el tipo de letra “Liberation Sans” sin ningin efecto, mientras que el
otro especifica ese mismo tipo de letra pero con negrita. Si quisiéramos que el texto tuviera
ese mismo tipo de letra pero con cursiva, entonces tendriamos que elegir “Liberation Sans
Italic” o “Liberation Sans Bold Italic” para que tuviera un efecto negrita-cursiva.
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Configuracion de cardacter

Esta barra permite modificar los atributos de los caracteres seleccionados previamente.
Algunos botones como los de subrayado, tienen una pequeia flecha en la esquina inferior
derecha. Esta flecha indica que al pulsar con el raton sobre el boton correspondiente y
mantenerlo pulsado cierto tiempo apareceran mas opciones relacionadas. A estas opciones
las llamaremos “opciones de boton”.

Uz e[ 3]+ K[ | [0 (8 ALY 0,00 %
123456789 10
llustracion 6: Barra: Configuracion de cardcter

1. Subrayado completo: este boton subraya el texto seleccionado incluyendo los
espacios en blanco. Esta herramienta tiene dos opciones de botén que son el
desplazamiento y anchura de la linea. La primera opcién controla la distancia entre
la base del texto y la posicién de la linea de subrayado, mientras que la segunda
controla la anchura de dicha linea.

2. Subrayado de palabras: subraya unicamente las palabras y no los espacios en
blanco. Aqui también disponemos de dos opciones de botén que realizan la misma
funcion que las que se encuentran en el botén de “Subrayado completo”.

Subindice: esta herramienta pone el texto seleccionado como subindice.
Superindice: esta herramienta pone el texto seleccionado como superindice.

Capitales (mayusculas): pone todo el texto seleccionado en mayusculas .

A A

Versalitas: pone todo el texto seleccionado en versalitas, es decir, todas las letras
estaran en mayuscula pero la primera letra (la inicial) tendra un tamafio mayor en
comparacion con el resto.

7. Tachar: mediante este botén activamos el tachado en todos los caracteres
seleccionados previamente. Esta herramienta tiene dos opciones de botén idénticas
a las del boton de subrayado.

8. Contorno: afiade una linea exterior bordeando el texto seleccionado. Esta funcion
tiene una Unica opcion de botén, llamada “Ancho de linea”, la cual permite definir
cual sera el ancho (en porcentaje) de la linea de contorno. El color de esta linea se
puede cambiar mediante otra opcion que se vera mas adelante .

9. Sombra: anade una sombra al texto seleccionado. Esta opcion tiene dos opciones de
boton, las cuales varian la posicion de la sombra con respecto al texto.

10. Espacio de caracteres manual: establecemos el espaciado entre los caracteres
seleccionados manualmente.
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Configuracion del color de trazo

Para poder utilizar esta herramienta se debe haber activado previamente la funcion
“Contorno (outline)” o “Sombra”. La barra de configuracién del color del trazo permite
modificar el color asi como la intensidad de dicho color contorno o la sombra del texto
subrayado.

w
1 2

llustracion 7: Barra:
Configuracion del color de trazo

1. Color del trazo.

2. Saturacion del color de trazo.
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Configuracion de estilo

Esta barra contiene una serie de botones que permiten trabajar con la alineacion del texto
de nuestro marco. Estas son opciones que se encuentran cominmente en cualquier editor
de texto (alinear a izquierda o derecha, centrar, justificar y forzar justificacion).

Adicional a dichas opciones, podemos mediante el combo desplegable elegir el estilo para
el texto que hayamos seleccionado previamente. Los estilos pueden ser creados
manualmente, lo cual se vera mas adelante en este documento.

= EIE]E]|E]| sin estilo =
1 2

llustracion 8: Barra: Configuracion de estilo

* Alaizquierda: Tiene la ventaja de que se puede eliminar la particiéon de palabras.

* A la derecha: se usa principalmente para titulares y algunos textos reducidos como
pies de fotos, publicidad, etc.

e Al centro: estilo estatico y simétrico a un eje central. Esta manera de componer
suele ser bastante clasica y se usa mucho para las cubiertas de los libros y los
envases en general.

* Justificado: ocupa toda la longitud de linea. Es la composicién mas usada para libros
de narrativa o con texto continuo en general, debido a su aspecto apacible, ritmico y
regular.

* Justificacion forzada: también justifica la linea que contiene el punto y aparte. Se
emplea en titulares o en algun tipo de parrafos con un disefio especial.
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Configuracion del color de relleno.

Permite configurar el color de la fuente asi como la intensidad (saturacion) de dicho color.

8| Black + | 100 %~
1 2

1. Color de la fuente.

2. Saturacion o intensidad.
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Directamente trabajando sobre el marco de texto

Ventana Propiedades: Texto

Mediante esta seccion podemos configurar una serie de parametros relacionados con la
apariencia y distribucion del texto ubicado dentro de un marco de texto. Es importante
sefialar que muchos de estos parametros pueden modificarse mediante el Editor Interno de
Scribus (ver seccion: Editor de texto). Ademas, los cambios realizados afectaran solo al
marco de texto que estemos modificando (y a todos aquellos que estén enlazados al
mismo).

Todos los ajustes que se realicen mediante la secciéon de propiedades del texto afectaran al
texto de todo el marco si este no esta en modo de edicion (para entrar a modo edicion
debemos hacer doble clic sobre el marco, a fin de poder “editar” el texto). Si esta en modo
edicion los ajustes realizados afectaran so6lo al texto seleccionado. A continuacion se
explican las opciones disponibles.

| & Propiedades

| X, vz

| Forma

| Texto _
= T

| E Arial 1N |

{ | Regular |

{ 4 |12,00pt 2l 2

| 1% \Interlineado ex 3 || 15,00 pt =

| = . 1
HEEEE 3 '

| >4 Color & Effects

] Configuracién de estilo

=6 First Line OFffset

| =T Columns & Text Distances

(=8 Optical Margins

] Advanced Settings I8

r

llustracion 9: Propiedades Texto

1. Tipo de fuente y atributos: mediante este grupo de parametros configuraremos el
tipo de fuente para el marco de texto seleccionado (y todos aquellos marcos que se
encuentren enlazados al mismo) asi como los atributos de la misma. Con atributos
nos referimos a si dicha fuente sera negrita, cursiva, regular, etc. No todos los tipos
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de letra admiten los atributos de cursiva y / o negrita. Ademas, segtiin la fuente
usada, la negrita se llamara “Bold” o “Medium”, al igual que la cursiva sera “Italic” u

“Oblique”.
2. Tamafio e interlineado.
Tamaiio: permite configurar el tamafo general de la fuente.

Interlineado: permite seleccionar el tipo de interlineado que deseamos. Nos
encontramos tres opciones.

Interlineado exacto: nos permite especificar el espacio que habra entre
cada linea del texto contenido en el marco de texto.

Interlineado automatico: Scribus selecciona el espacio mas adecuado
entre las lineas .

Alinear a rejilla de linea base: alinea la base del texto a las lineas base
configuradas y comentadas en el modulo 1.

3. Alineacion / Justificacion del texto.

Alinear texto a izquierda, centro, derecha, justificar texto y justificacion forzada.

4. Color & Effects.

Mediante esta seccion podremos configurar tanto el color de la letra como el color de

relleno o contorno de la misma.
[ 1 VR [ B S,

v Color & Effects
& | Black + | ™ 100%y|1
le 2

| -

(1)  Color del texto seleccionado: permite especificar el color que el texto
de nuestro marco tendra.

Saturacion del color de relleno: permite especificar la saturacion que
tendra el color que hayamos aplicado a nuestro texto. A mayor
saturacion mas intenso serd un color mientras que, a menor
saturacion, su intensidad sera menor por lo que cada vez se acercara
mas a ser transparente.

(2)  Color del contorno del texto y / o de la sombra: permite especificar el
color de contorno o el color de la sombra que tendra el texto contenido en el
marco de texto. Recordemos que el “contorno del texto” es una linea exterior
que bordea el texto seleccionado. Es importante sefialar que cuando
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seleccionamos un color mediante esta opcion, el color sera el mismo tanto
para el contorno como para la sombra, es decir, no se puede elegir un color
diferente para cada uno de estos parametros.

Saturacion del color del trazo: permite especificar la saturacion que
tendra el color que hayamos elegido para el contorno o la sombra del
texto.

(3)  Descripcion de izquierda a derecha de los botones:

* Subrayado completo: este boton subraya el texto seleccionado
incluyendo los espacios en blanco.

* Subrayado de palabras: subraya unicamente las palabras y no
los espacios en blanco.

* Subindice y superindice: estas herramientas ponen el texto
seleccionado como subindice o superindice respectivamente.

* Capitales (mayusculas): pone todo el texto seleccionado en
mayusculas.

* Versalitas: pone todo el texto seleccionado en versalitas, es
decir, todas las letras estaran en mayuscula pero la primera
letra (la inicial) tendra un tamafio mayor en comparacion con el
resto.

e Tachar: mediante este boton activamos el tachado en todos los
caracteres seleccionados previamente.

e Contorno: anade una linea exterior bordeando el texto
seleccionado.

e Sombra: afiade una sombra al texto seleccionado.

* Escritura de derecha a izquierda: esta opcién “voltea” el texto.

5. Configuracion de estilo.

Esta seccion dispone tinicamente de dos opciones.

| LW & E1EELLY
A Configuracion de estilo

Estilo de parrafo:

i

| Sin estilo =

Estilo de caracter:

€

| Sin estilo =

s First Line Offset

[ ralimne & Tavt Nickanrac
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* Estilo de parrafo: permite definir el estilo de parrafo que queremos aplicar al
texto de nuestro marco.

» Estilo de caracter: permite definir el estilo de caracter que queremos aplicar
al texto de nuestro marco.

Los estilos y su creacién lo veremos en el siguiente modulo.

6. First line offset. (Desplazamiento de la primera linea)

Mediante este grupo de opciones podemos configurar la separacion o desplazamiento que
tendra la primera linea con respecto a la parte superior del cuadro de texto.

g Conhiguracion de estilo
Y First Line Offset

® Maximum Ascent
Font Ascent

Interlineado

g Columns & Text Distances

* Maximun ascent: permite ajustar la altura de la primera linea del cuadro de
texto a fin de utilizar la maxima altura disponible.

* Font ascent: permite ajustar la altura de la primera linea del cuadro de texto a
fin de utilizar la maxima altura disponible para el tipo de letra utilizado.

* Interlineado: permite ajustar la altura de la primera linea del cuadro de texto
a fin de utilizar la maxima altura disponible para el tipo de interlineado
utilizado.

7. Columns & Text distances. (Columnas y distancias del texto)

..Y Columns & Texk Distances

Columnas: 1

| Espaciado: : || 0,000 mm

Superior: 0,000 mm

Inferior: 0,000 mm

Izquierda: 0,000 mm

Derecha: 0,000 mm
Tabuladores...

- Antical Maraine
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* Columnas: permite especificar el nimero de columnas en el que se dividira
nuestro marco de texto.

* Espaciado: mediante esta opciéon seleccionaremos si queremos modificar el
espacio (espaciado) existente entre cada columna o bien el ancho (anchura)
entre cada una.

* Superior: permite definir el espacio que habra entre el texto y la orilla
superior del marco.

* Inferior: permite definir el espacio que habra entre el texto y la orilla inferior
del marco.

* Izquierda: permite definir el espacio que habra entre el texto y la orilla
izquierda del marco.

* Derecha: permite definir el espacio que habra entre el texto y la orilla
derecha del marco.

* Tabuladores: nos permite colocar o borrar tabuladores simplemente haciendo
clic con el raton sobre una regla.

8. Optical margins. (Margenes 6pticos)

Cuando introducimos informacién en un marco de texto y seleccionamos “Justificar texto”
o “Justificacién forzada del texto” suele suceder que los margenes izquierdos se vean
mucho mas alineados o rectos que los derechos. Eso es porque muchas letras se alinean
bastante bien al inicio de una linea pero muchos caracteres dejan una apariencia desigual
al final de la linea.

Estos problemas ocurren principalmente con caracteres como la coma, punto, guion, etc.
asi como con las letras “t” y “r”. Para solucionar eso, podemos configurar si deseamos que
Scribus corrija esto buscando alinear de mejor manera las letras al final o principio de las
lineas en nuestro marco de texto.

i Optical Margins
@ None
Both Sides
Left Only
Right Only
Reiniciar
> Advanced Settings

Podemos mejorar la alineacion eligiendo para ello cuatro opciones diferentes.
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* Ninguno (none): deja el texto de nuestro marco tal y como esta, sin alterar los
margenes.

* Ambos lados (Both sides): si elegimos esta opcion, Scribus tratara de mejorar
la distribucion del texto tanto al inicio como al final de las lineas de nuestro
marco a fin de mejorar la apariencia de alineaciéon del mismo.

* Lado izquierdo (Left Side): si elegimos esta opcion, Scribus tratara de mejorar
la distribucion del texto unicamente del lado izquierdo (inicio de cada linea),
dejando el lado derecho intacto.

* Lado derecho (Right Side): si elegimos esta opcion, Scribus tratara de mejorar
la distribucion del texto unicamente del lado derecho (final de cada linea),
dejando el lado izquierdo intacto.

9. Advanced settings. (Ajustes avanzados)

Adicionalmente a las opciones explicadas anteriormente, Scribus ofrece una serie de
parametros que podemos ajustar y que le daran una mejor apariencia a la informaciéon que
manejemos dentro de nuestro marco de texto. Muchas de estas opciones estan disponibles
desde el Editor de Textos.

Ll WRPLILAL IVidl Y lis
v Advanced Settings

T o00% 1. AY¥Y o00% 2
T [100,00%3 . IT | 100,00 %4

LR
word Tracking 5

Min: | 100,00 % Norm: | 100,00 %
Caracteres extendidos &

Min: 100,00 % . Max: | 100,00 %

(1)  Desplazamiento de la linea de base de los caracteres: permite especificar qué
tanto espacio de habra entre la dltima linea del marco de texto y la base del mismo.

(2)  Espacio entre caracteres manual: permite especificar el espacio que habra
entre cada letra, nimero, signo, etc. de nuestro marco de texto.

(3)  Escalar la anchura de los caracteres: permite definir el ancho que tendra cada
letra del texto que hayamos seleccionado previamente. Este valor se mide en
porcentaje y no afecta el espaciado.

(4)  Altura de escalado de los caracteres: permite definir el alto que tendra cada
letra del texto que hayamos seleccionado previamente. Este valor se mide en
porcentaje y no afecta el espaciado.

(5)  Word Tracking: (espacio entre palabras)
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* Minima anchura de espacios entre palabras: como su nombre lo dice,
mediante esta opcion podemos definir el espacio minimo que habra
entre cada palabra de nuestro marco de texto.

* Anchura normal de espacios entre palabras: permite definir el espacio
que habra normalmente entre cada palabra de nuestro marco de texto.

(6)  Caracteres extendidos.

* Contraccion minima de caracteres para justificacion: esta opcién permite
establecer el porcentaje minimo al que se reducira o encogera el ancho de
un caracter cuando se elija la opcion de justificar texto. El porcentaje
minimo que podemos definir para la contraccion es del 90% del tamano
original de la letra.

* Extension maxima de caracteres para justificacion: permite definir el
porcentaje maximo en que se extendera o ensanchara un caracter cuando
se elija la opcidn de justificar texto. El porcentaje maximo de extension es
del 110% del tamafo original de la letra.
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Estilos en Scribus

Habitualmente trabajamos con los mismos tipos de letras, encabezados... y es una locura
acordarnos cuales eran las propiedades de los encabezados, con qué color poniamos los
titulos, tamarfio de letra... Para solucionar esto tenemos los estilos.

Los estilos de parrafo son una de las mejores formas de formatear un texto. El proceso
consiste en aplicar una serie de caracteristicas (formato) de texto y asignarle a dicho grupo
de caracteristicas un nombre que las identifique. De esa manera, este grupo de
caracteristicas podra ser aplicado cada vez que se quiera aplicar de manera sencilla,
eligiendo para ello el texto que deseemos formatear y el nombre del estilo a aplicar. Es
importante sefialar que podemos tener tantos estilos diferentes como queramos o
necesitemos.

Lo que se busca al crear estilos de parrafo es definir tamafios y tipos de letra, interlineados,
tabuladores y sangrias, colores, etc. a fin de que todos estos formatos puedan ser aplicados
al texto de manera sencilla. De esa forma nos evitamos tener que formatear el texto de una
manera especifica en repetidas ocasiones.

@ Gestor de estilo

Nombre
Estilos de linea
|+ Estilos de parrafo |
Estilo de parrafo por defecto
¥ Estilos de caracteres
Estilo de caracter por defecto

Nuevo v | | Clonar
Importar | | Borrar
| Editar >»

Tustracion 10: Gestor de estilo

Para administrar los estilos de parrafo vamos al mena “Editar” y seleccionamos la opcién
“Styles”(estilos) o bien con la tecla de acceso rapido F3. A continuacion se desplegara el
Gestor de Estilo que es un formulario como el que se presenta en la ilustracion 10. En este

formulario tenemos cinco botones, los cuales son: Nuevo, Clonar, Importar, Borrar y
Editar.
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Crear un estilo de parrafo

Para crear un nuevo estilo de parrafo hacemos clic en el boton “Nuevo” situado en la parte
inferior del formulario y luego seleccionamos la opciéon “Estilo de parrafo”. A
continuacion se presenta del lado derecho otro formulario con una serie de opciones y
caracteristicas que podemos modificar.

#® Gestor de estilo

Nombre
Estilos de linea
v Estilos de parrafo
Estilo de parrafo por defecto
¥ Estilos de caracteres
Estilo de caracter por defecto

Nuevo v || Clonar |

Estilo de caracter Borrar |
Estilo de linea P

Editar >>

Lo primero que deberemos modificar sera el campo “Nombre” situado en la parte superior
del formulario. Este nombre representara nuestro estilo en adelante y sera util para poder
aplicar la configuracion de texto correcta. Una buena sugerencia para trabajar estilos de
parrafo (aunque también es buena recomendacion para el trabajo de estilos de caracteres)
es nombrar nuestros estilos de manera que nos resulte facil después identificar aquel estilo
que deseemos aplicar. Por ejemplo, si vamos a trabajar con textos introductorios
podriamos crear un nuevo estilo y nombrarlo “Estilo_textos_sumario”.

1 & Gestor de estilo

Nombre
Estilos de linea
v Estilos de parrafo
Estilo de parrafo por ¢ | Propiedades | Estilo de caracter
Estilo_textos_sumari
v Estilos de caracteres Basada en: | -
Estilo de caracter por

Nombre: || Estilo_textos_sumario|

Distancias y alineamiento Optical Margins

+ |interlineado = || 1500pt . @ None

19 | 0,00 pt 2 Both Sides

O LeftOnl

191 | 0,00 pt Y

. Right Only

EEEHEE

| Reset to Default |

| Drop Caps

Advanced Settings

o A RNl L T Dt JPTRSFTRREN
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Adicionalmente al nombre, podremos apreciar muchas opciones y caracteristicas
agrupadas por pestafas, cada una de las cuales se tratara brevemente a continuacion.

Propiedades: en esta pestaiia podemos configurar opciones relacionadas al formato del
texto. Podemos elegir en primer lugar sobre qué estilo anteriormente creado se basara
nuestro nuevo estilo (“Basada en”).

Podemos definir también el interlineado del texto, el ordenamiento del texto (alineado a la

izquierda, centrado, alineado a la derecha, justificado, etc.), tabuladores y sangrias,
margenes Opticos asi como si el texto formateado bajo este estilo iniciara con letras

capitales.

Propiedades | |Estilo de caracter

Basada en: | &
Distancias y alineamiento Optical Margins

Tt |Interlineado : | | 15,00pt | | @® None

M | 0,00 pt ) Both Sides

Left Onl

191 | 0,00 pt y

e Right Only

. -I_n__! i_@_ill

| Reset to Default |

[ | Drop Caps
Advanced Settings

Min. Space Width: | 100,00 %

Caracteres extendidos

Min: | 100,00 ¢ Max: | 100,00

Tabuladores y sangria

Posicion: Rellenar caracte
'1-'{0 1 1 ! 1 ! 1 1 ! 1 |10ﬂ| 1 1 -
~£ | 0,000 mm - =+ | 0,000 mm
#= | 0,000 mm
| << Terminado | | Aplicar || Reiniciar |

llustracion 11: Gestor de estilos: Propiedades
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Estilo de caracter: en esta pestafia podremos configurar una serie de opciones relacionadas
a la apariencia del texto. En primer lugar podremos elegir si deseamos basar nuestro nuevo
estilo en un estilo previamente existente. Seguidamente, podremos definir el tipo de letra,
el estilo (regular, cursiva, negrita, etc.), la altura, el espaciado, el ancho de los espacios, el
tipo de subrayado, la sombra, el color de letra y de relleno (en caso de haber activado la
opcion de sombra o contorno), entre otras cosas.

Propiedades| | Estilo de caracter

Basada en: | =

Formateo basico

Family:| Fr Arial & |

Estilo: | Regular =

T [1200pt . A¥ 000% .| 100,00% .

:.u_Ili&uﬁ..E:EEHL:&E:B_';:E:

Formateo avanzado

T |100,00% - IT |10000% _| 3T |0,00%

—

-

Idioma: |Espanoel 2

Colores
& | Black 2| ™ 100 %v|
& -

| <<Terminado || Aplicar || Reiniciar |

llustracion 12: Gestor de estilos: estilos de caracter

Una vez que hayamos seleccionado todas las caracteristicas que tendra nuestro nuevo
estilo de parrafo debemos presionar el botén “Aplicar” situado en la parte inferior derecha
del formulario. Si deseamos cerrar el formulario almacenando los cambios podemos
presionar el botén “Terminado” y podemos presionar el botén “Reiniciar” para borrar
todo lo que hayamos cambiado y empezar de nuevo.
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Clonar estilos

Ademas de la posibilidad de crear nuevos estilos, podemos también realizar otras acciones
para manejar los estilos existentes. Entre estas acciones se encuentra la “clonacién” que no
es mas que el proceso de crear, a partir de un estilo existente, un nuevo estilo idéntico al
original.

@& Gestor de estilo

Nombre
Estilos de linea

¥ Estilos de parrafo
Estilo a clonar 1
Estilo de parrafo por defecto

Estilo_textos_sumario
v Estilos de caracteres
Estilo de caracter por defecto

2

| Nuevo  « || Clonar |
|

Importar || Borrar |

Editar >>

Para clonar un estilo simplemente debemos hacer clic sobre el nombre del mismo (1) en el
formulario “Gestor de estilo” y a continuacién hacer clic en el boton “Clonar” (2).

Importar estilos

Este proceso consiste en “tomar” los estilos de otros documentos y “ubicarlos” dentro del
documento de Scribus que estamos trabajando con el objetivo de que podamos utilizarlos
segun necesitemos.

@ o Abrir
Look in: |E/hom..ntos 2| € > A B @ 3
B co...

|l horarios

Nombre del fichero: |importar_estilo.sla

Files of type: | documentos (*.sla *.sla.gz *.scd *.scd.gz)

| Mostrar vista previa [ Aceptar ]l Cancelar |
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Para importar un estilo simplemente debemos hacer clic sobre el boton “Importar” en el
formulario gestor de estilo. Seguidamente se desplegara una ventana a través de la cual
debemos buscar el documento del cual deseemos obtener los estilos. Una vez localizado lo
seleccionamos haciendo clic encima del mismo y hacemos clic en el boton “Aceptar”.

Borrar estilo

El proceso que se debe seguir para borrar un estilo es el mismo que el que se sigue para
clonar un estilo. Simplemente se debera seleccionar del formulario “Gestor de estilo” aquel
que deseemos eliminar y a continuacién presionar el boton “Borrar”. Una vez presionemos
dicho botdn, se nos desplegara un formulario a través del cual Scribus nos pedira que
indiquemos qué estilo de parrafo se aplicara en reemplazo al que estamos eliminando. Esto
hara que todo el texto que estaba formateado con el estilo que estamos eliminando pase a
tener el formato del estilo de reemplazo.

@ o Eliminar estilos

Borrar Reemplazar con

i Nuevo estilo |

Estilo de parrafo por defecto

Aceptar ‘ Cancelar |

Es importante recordar que esta opcién se debe manejar con precaucién pues una vez
borrado un estilo no es posible recuperarlo.
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Aplicar estilo

Si deseamos aplicar un estilo de parrafo existente, debemos abrir en el editor interno de
Scribus (ver seccion Editor de texto) el marco de texto al cual deseemos aplicar dicho
estilo. En el Editor seleccionamos mediante el ratén el texto adecuado y a continuacion
hacemos clic en el combo de estilo (1) y seleccionamos el estilo deseado.

También se puede aplicar un estilo de parrafo haciendo clic en el area blanca del lado
izquierdo del editor (2) y seleccionar el estilo que deseemos.

adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet purus
molestie dolor. ®
dictum. Curabi

orem ipsum dolor sit amet, consectetuer " ‘ I

- 0 Editor interno - Texto1

vulputate lacus CLE®EvY O | & il

Iaoree:t v:) lutpa | Tr Arial Regular +|[1200pt ;| T[100,00% | IT|100,00% @i@ji@]@jig‘i Estilo_texto_sumario  *
quis, tristique ¢ - - . .

condimentu _ IE -4l ' 00% |- [ 8 Black | 100 %~

adipiscing,

! Estilo texto sumario rem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Ut a sapien. Aliquam aliquet

apibus dia 5 rus molestie dolor. Integer quis eros ut erat posuere dictum. Curabitur dignissim.
ligula. Aene Ifteger orci. Fusce vulputate lacus at ipsum. Quisque in libero nec mi laoreet volutpat.
et, fringilla ede sin estilo liquam eros pede, scelerisque quis, tristique cursus, placerat convallis, velit. Nam

ndimentum. Nulla ut mauris. Curabitur adipiscing, mauris non dictumn aliquam, arcu risus
pibus diam, nec sollicitudin quam erat quis ligula. Aenean massa nulla, volutpat eu,
cumsan et, fringilla eget, odio. Nulla placerat porta justo. Nulla vitae turpis. Praesent
Ccus.

Nulla vitae turg
Nam iaculis le
hendrerit id, u

Hirmis lamois

Tlustracion ]3 Aplicar estilo

Default Paragraph Style

Una tercera opcién para aplicar los estilos es hacerlo mediante las propiedades del marco
de texto.

Lorem ipsum dolor sit amet, corfilZ]

Tr Arial =
: | Regular 2|
a1 | 12,00 pt |

R W ey |Interlineadoexa 2 || 15,00 pt
[ele]g (e 3 [=031 (0] Nulla ut mauris. ( [E“ 3EE

adipiscing, mauris non dictum a

dapibus diam, nec sollicitudin qu l"‘_ Color & Effects |
ligula. Aenean massa nulla, volu ¥ Configuracion de estilo J
et, fringilla eget, odio. Nulla plag | Estilo de parrafo:

Mulla vitae turpis. Praesent lacu | Estilo_texto_sumario A
po iac_u!ls RAanil pHrus; l'u?a_un__ Estilo de caracter: Estilo de parrafo del texto o parrafo seleccionado
hendrerit id, cursus vel, sagittis | | — .

urpis lacus, ultrices vel, sagittis| | 2! estilo \

llustracion 14: Aplicar estilo

-

&
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Trabajo con formas y poligonos

Vamos a ver como trabajar con formas en Scribus.

Insertar formas en un documento
Tenemos diferentes formas que podemos insertar en un documento.

Vamos a crear un nuevo documento. Y vamos a utilizar la herramienta de Insertar Forma
(Tecla Abreviada: S)

Si hacemos clic en la flecha negra se despliegan las formas predeterminadas que vienen.
Elegimos una y luego hacemos un clic en la forma para usarla.

OFo -~/ 32 2% & OFo~7 2 2% &
Default Sh s 'l
1 Fechas o | Defautshopes b ffl o Defeutshapes )
Diagramas de flujo » [ = i | E FleF_s.._.. , :
4 puzzle vem | Diagramas de flujo *|C> Diagramas de Flujo _+ (@]
Especiales | Puzzle v | i 1 7 Puzzle il i
[,-.\) Especiales » C* ESpeCiales r ::
= G O
I ® s
[ @ )
I;.J
OFo~-~ 2 72% 9 O~/ 2 2% &
Default Shapes ) |73 Default Shapes O T
- Flechas g ! Lol
) ) . Flechas g
Diagramas de flujo i i
= N L Diagramas de flujo
Especiales v B 1 Puzzle _ b
a0  Especiales v
- &
& -.ﬁ.-
¢
:J} '\l:-.:.J
[aP o
P
£
gh
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Tras haber seleccionado una de las formas, clicamos en el lugar del documento donde la
queremos colocar y sin soltar boton arrastramos y dibujamos la forma del tamafio que
queramos.

Una vez hemos terminado de crear la forma (hemos usado un tridngulo) nos queda asi,
relleno de color rojo:

;Por qué queda rellena con dicho color? Porque en las preferencias (Archivo —
Preferencias) tenemos puesto que los objetos los rellene con este color rojo. Podriamos
cambiarlo si quisiéramos y asi las sucesivas formas que crearamos irian rellenas de otro
color o incluso sin relleno.

=

'_" @ o Preferencias
General |~ Herramientas
CJ Formas
Documento Color de linea: | Black 2
! 'IE' Saturacion: 100 %
Guias
[ | colorde relleno: | Red &)
|| | Saturacién: 100 %
Tipografia o=
(&  Estilo de linea: |
2% | Ancho de linea: 1,0pt (i
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Propiedades de las formas

Vamos a jugar un poco con las propiedades de las formas

Propiedades: Colores

Vamos a cambiarle el color a la forma que acabamos de pintar (pero no a las preferencias,
sino a esta forma en concreto).

Antes lo hemos hecho con los marcos de texto, y realmente se trabaja igual. Desde
Propiedades: Colores doy color a las formas.

En colores tenemos 2 botones. Uno da color al relleno y otro al trazo.

* Color de relleno de la forma

Colores

Ji_i Saturacion: | 100 %

| Normal =8|
Ninguno

B [ Black

Cool Black

Cyan

Green

Magenta

Red

8 4 Registration

[ RichBlack

B warm Black

B white -

MANEEENEN
(== =]=]=

* Color del trazo de la forma

s} Saturacién: | 100 %

Ninguno
B Black
b Blue
|
5 |

Cool Black

R + Registration
M RichBlack
B warmBlack
B white

B vellow
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* Saturacion: permite especificar la cantidad de color para un color . Una saturaciéon
de 0% indicara que no hay color y una saturacion al 100% indica el maximo nivel de
color.

Colores

- & & Saturacion: |30% .

[Nnrmal =

=)

L o Ninguno

B [ Black

Cool Black
Cyan
Green
Magenta
Red

* Opacidad: indica el nivel de transparencia, es decir, un nivel de opacidad al 100%
indica que el objeto no se transparenta nada y un nivel de opacidad de 0% indica que
el objeto es totalmente transparente, por lo que el mismo no se veria.

Podemos jugar con la transparencia de los objetos para ver otros objetos que se
encuentren situados en un nivel inferior. Por ejemplo: el triangulo de color azul y
con una opacidad del 50% nos deja ver la flecha de color rojo situada detras.

Colores

e @ Saturacion: [ 100 %

| Normal &

Ninguno

B B Black

Cool Black
Cyan

Green
Magenta
Red

< Registration
Rich Black
warm Black
White

AR RERNN
|l ol o 2 o ]

| Muestra sélo los colores usados
Configuracion de la tr,
Opacidad: 50 % -

El contorno o trazo de la forma también puede tener propiedades de opacidad y de
saturacion.
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Propiedades: Linea
En el panel de linea podemos cambiarle el trazo de los objetos.
* Tipo de linea: puede ser continua, discontinua.

Si por ejemplo ponemos discontinua

Linea

Punto base:

Tipo de linea: | —— =
Flecha inicial: Flecha final:

Ancho de linea: 0,553 mm -
Bordes: | [[% Unidn de ingle =
Extremos: | wm Plano & |

* Flecha inicial y flecha final: se activan si tenemos dibujada una linea, lo veremos un poco
mas adelante.

* Ancho de linea: indicamos el grosor de la linea.

* Bordes: las uniones de las lineas (esquinas), que puede ser de tres tipos: union de inglete,
unidn biselada o unioén redondeada.

* Extremos: (terminaciones) de las lineas, puede ser plano, cuadrado o redondeado.

Para dibujar flechas

Utilizamos la herramienta linea

7

y dibujamos una linea recta. Para hacerlo, clicamos en el punto inicial, y sin soltar el raton,
arrastramos hasta donde queramos tener el punto final. Si mantenemos la tecla Ctrl
pulsada, el giro que se ira dando es de 15° en 15°, si no sera giro libre.

Si se activan las opciones de flecha inicial y final, podemos indicar qué terminaciones
queremos para nuestra linea.
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Convertir una forma en marco de texto o marco de imagen

Una vez tenemos una forma a nuestro gusto, podemos convertirla en marco de texto
(para meterle texto) o marco de imagen (para meterle una imagen).

Convertir una forma en marco de texto

Tenemos una forma que hemos hecho mediante Propiedades (F2) — Forma — Editar
x Nodos

A ENENE

|i|| {uJ | /.J.’
T

s | B 8| ®

|21'@ 1 =

EJ B3 [10% -

E3 [ (10,583 mm :

[ coordenadas absolutas

Posicion X: | 41,112 mm

Posicén Y:

["] Editar contorno

Fin de edicion

y queremos poder escribir en ella. Es tan sencillo como: hacer clic derecho sobre la forma
y seleccionar Convertir a — Marco de Texto

Attributes...

Bloqueado Ctrl+L
Tamafio bloqueado cerl+Shift+L
Enviar al album de recortes v

Send to Patterns

Curva de Bézier
Marco de imagen

Cortar Ctrl+x L
Copiar Ctrl+C Marco de texto
Borrar Cerl+K

v Propiedades F2
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Se nos convierte la forma que sea en un marco de texto.

Y ahora ya podria escribir dentro de la forma. O importar un texto o lo que queramos.
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Trabajo con poligonos

Ademas de marcos de texto y marcos de imagen podemos insertar en nuestro documento
otro tipo de objetos de diferentes aspectos. Estos objetos son las formas y los poligonos.
Dichos objetos son utiles para crear diferentes figuras graficas en algin momento dado.
Sin embargo, la gran utilidad de ellos es que pueden ser convertidos a marcos de texto o
bien, puede convertirse un marco de texto a una forma determinada. Con eso, el texto que
estemos trabajando adoptara la forma de la figura dibujada respectando asi la trayectoria y
limites marcados por dicha forma o poligono.

Para insertar poligonos utilizamos la herramienta poligonos:

Sl

Los poligonos tienen una serie de parametros que pueden ser configurados a fin de
cambiar la apariencia de los mismos. Estas opciones son diferentes a las que se encuentran
en el formulario de “Propiedades .

Para acceder a la ventana de “Propiedades del poligono” (Insert Polygon), haremos clic en
la flecha negra ubicada al lado derecho del boton “Insertar poligono” y seleccionaremos la
opcion, “Propiedades”. También podemos hacerlo desde el ment “Insertar”, ubicando el
puntero del raton sobre la opcion “Insertar poligono” (Insert Polygon) y seleccionando la
opcién “Propiedades”. A continuacion se desplegard un formulario con una serie de
opciones.

#@ o Propiedades del poligono

Vértices: 5

Rotacion: 21

& Aplicar Factor
Factor:  |-26 %

-

—
Curvature: | 62% | .

—

| Aceptar | | Cancelar |
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Vértices: nimero de vértices del poligono. El nimero minimo es de tres vértices.

Rotacion: permite especificar la cantidad de grados que se rotara un poligono. Este valor se
puede definir indicando un nimero manualmente o utilizando la barra deslizable que hay
justo debajo del campo “Rotacion”.

Aplicar factor: esta opcién permite “quebrar” los lados del poligono por la mitad y
acercarlos y separarlos del centro del poligono. Un valor positivo aleja el punto “quebrado”
del centro y un valor negativo acerca los puntos hacia el centro. Este valor se puede definir
indicando un nimero manualmente o utilizando la barra deslizable que hay justo debajo
del campo “Factor”.

Curvatura (Curvature): permite definir el porcentaje de curvatura que tendran los lados
que hayan sido “quebrados” mediante la aplicacion de un factor. Este valor se puede definir
indicando un nimero manualmente o utilizando la barra deslizable que hay justo debajo
del campo “Curvatura”.

Una vez definidas las propiedades del poligono que vamos a crear le damos a Aceptar, la
ventana de Propiedades desaparece. Para dibujar el poligono que hemos configurado
clicamos sobre la herramienta Insertar Poligono, nos colocamos sobre el area de trabajo
clicamos y sin soltar nos desplazamos hasta crear el poligono.

¥ O %

llustracion 1: Ejemplos de poligonos
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Alinear, Distribuir objetos y Agrupar

El panel de Alinear y Distribuir nos ayudara a poner todo ordenado en el documento.
Ademas podemos agrupar varios objetos en uno.

Introduccién a alinear y distribuir objetos

Vamos a ver una opcion que nos da el Scribus para poder alinear y distribuir varios objetos
a la vez.

Es muy util: Ventanas — Align and Distribute (Alinear y Distribuir)

Ventanas Ayuda

Cascada
Mosaico

FET ™

u
- + Propiedades

ul
[

Esquema

Album de recortes

Capas F6
Arrange Pages

Marcadores

75 Measurements

Action History

~ Herramientas
v Herramienktas de PDF

Veremos con ejemplos qué opciones tenemos.

@ Alinear y distribuir & Alinear y distribuir
Alinear | Distribuir Alinear | Distribuir
Relativo a: | Primer ¢ = |

' BB B 6 08
Guia seleccionada: |eccionado = = [ (=

= =

Align Sides By: | Moving 3| s (&) R (&)
o B & & R ERE
&l E & Distancia: | 0,000 mm |

[ ] Reverse Distribution
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Tenemos los siguientes objetos:

Seleccionamos todos los objetos a la vez (con Mayusculas pulsada vamos seleccionando
con el raton los que queramos). Ahora podria hacer varias cosas con ellos. Veremos...
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Alinear objetos
Todos los objetos se ponen bajo una misma linea imaginaria.

Tenemos opcion de elegir que la linea imaginaria esté en base al primer objeto
seleccionado o a mas opciones (ultimo seleccionado, pagina, margenes, guias y seleccion).

7 @& Alinear y distribuir

Alinear | Diskribuir

Relativo a:

. , Ultimo seleccionado
Guia seleccionada:

Pagina
Align Sides By: Margenes
& B @ { e
o Seleccion
OO 2 = =

Supongamos que elegimos Primer seleccionado, y que el objeto que primero hemos
seleccionado es el azul.

Vamos a ver qué es lo que conseguimos con las diferentes opciones de alineacion:

& Alinear y distribuir

Alinear | Distribuir

-

Relativo a: | Primer seleccionado =

Guia seleccionada: [|

Align sides By: 1| Mpving (Presegve Size) =

CEN ERECRENE
o EE g &
6 7 8 910
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1: Alinear lados derechos de los objetos al lado izquierdo del anclaje.

PAG. 16/29

2: Alinear lados izquierdos.

3: Centrar con el eje vertical.
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4: Alinear lados derechos.

5: Alinear lados izquierdos de los objetos al lado derecho del anclaje.

N

6: Alinear lados inferiores de los objetos con el lado superior del anclaje.

|
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7: Alinear lados superiores.
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8: Centrar con el eje horizontal

9: Alinear lados inferiores.
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10: Alinear lados superiores de los objetos con el lado inferior del anclaje.

Cuando la alineacion de objetos la hacemos relativo a Guias, en Guia seleccionada
indicamos el valor de la guia sobre la que queremos alinear.

& Alinear y distribuir

Alinear | Diskribuir

Relativo a: | Guias =

Guia seleccionada: |X: 132.468 mm

" | Align sides By: ‘Moving (Preserve Size)

Resizing (Preserve Opposite Side)
[ | I N |

En Align Sides by (alinear lados por), encontramos dos opciones:

* Moving (Preserve Size): Mover (Conservar Tamano), movemos los objetos
conservando el tamafo original. Es la opciéon utilizada en todos los ejemplos
anteriores.

* Resizing (Preserve Opposite Side): Cambio de tamario (conservar lado opuesto),
alineamos los objetos pero estos cambian de tamafio, cuando alineamos con
respecto a un lado de un objeto.
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Veamos un ejemplo para aclararlo:

En el primer caso (Moving) los objetos se han desplazado para alinearse al lado izquierdo
de la figura azul.

En el segundo caso (Resizing) los objetos no se han desplazado conservando el tamario,
han desplazado su lado derecho hasta el lado izquierdo de la figura azul, conservando su
lado izquierdo en la posicion original y por tanto aumentando de tamafio al hacerlo.
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Distribuir objetos
Para separar o distribuir objetos y que queden distanciados proporcionalmente.

Vamos a ver qué es lo que conseguimos con las diferentes opciones de alineacion:

| uojog
T ¢ UoloH
£ uojod
T uoleg

& Alineary r.IistrII:Iu.

Alinear | Distribuir

Fia1 —& [ (1l [0 [
Flaz —» B E 5 8
Fila3 — - | ({7 (i) [

Flaa —® [ [£)
Distancia: | [ mm . -@— Distanda

"] Reverse Distribution <#— Invertir sdleccion

1. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia horizontal entre los lados
izquierdo de los objetos. (Fila 1, Boton 1)
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2. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia horizontal entre el centro
horizontal de los objetos. (Fila 1, Boton 2)

3. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia horizontal entre los lados
derecho de los objetos. (Fila 1, Boton 3)

4. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia de separaciéon horizontal
entre ellos. Esta opcién se refiere al espacio horizontal existente entre los objetos.
(Fila 1, Boton 4)
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5. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia vertical entre los lados
inferiores de los objetos . (Fila 2, Botéon 1)

6. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia vertical entre el centro
vertical de los objetos. (Fila 2, Boton 2)

7. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia vertical entre los lados
superiores de los objetos. (Fila 2, Boton 3)
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8. Distribuir los objetos seleccionados con igual distancia vertical entre ellos. Esta
opcion se refiere al espacio vertical existente entre los objetos. (Fila 2, Boton 4)

9. Iguala la distancia horizontal que existe entre cada objeto y los bordes derecho e
izquierdo de la pagina. (Fila 3, Boton 1)

"l
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10. Iguala la distancia vertical que existe entre cada objeto y los bordes superiores o
inferiores de la pagina. (Fila 3, Boton 2)

]
.

11. Iguala la distancia horizontal que existe entre cada objeto y los margenes derecho e
izquierdo de la pagina. La diferencia es que esta opcion alinea cada objeto en
relacion con los margenes mientras que la la opcién vista en la “9” alinea los
margenes con respecto a los bordes. (Fila 3, Boton 3)

x|
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12. Iguala la distancia vertical que existe entre cada objeto y los margenes superiores o
inferiores de la pagina. La diferencia es que esta opcion alinea cada objeto en
relaciéon con los margenes mientras que la la opcion vista en la “10” alinea los
margenes con respecto a los bordes. (Fila 3, Boton 4)

aLl IR

13. Iguala la distancia horizontal entre los objetos utilizando para la distancia el valor
especificado en el cuadro “Distancia”. (Fila 4, Boton 1)

10 mm

x  Alinear y distribuir
Alinear | Distribuir

(N TRER
BEEBE

Distancia: || 10,000 mrr

"] Reverse Distribution
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14. Iguala la distancia vertical entre los objetos utilizando para la distancia el valor
especificado en el cuadro “Distancia”. (Fila 4, Boton 2)

x  Alinear y distribuir

Alinear | Distribuir

o] 23]

Distancia:|| 10,000 mr | _

] Reverse Distribution

15. Reverse distribution (invertir distribucién): realiza la misma operaciéon que
hayamos especificado, pero al revés.
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Agrupar varios objetos en uno solo

Si tenemos varios objetos y queremos moverlos o trabajar como si fueran sé6lo uno, esta
la opcion de Agrupar.

Por ejemplo podriamos agrupar todos los objetos o varios de los que tengamos para
centrar el conjunto al medio de la pagina.

Tenemos la opcion de Agrupar todos los objetos y asi trabajamos como si fuera uno unico
(si lo movemos, se mueven todos juntos, si lo borramos se borran todos...)

Para obtener todos los objetos que queremos agrupar seleccionados podemos hacerlo de
dos maneras:

* Con Mayusculas pulsada vamos seleccionando con el raton los objetos que queramos.

* Con el ratén trazamos un area que abarque los objetos que deseamos.

Utilizamos la opcién de Objeto — Agrupar (Control + G), o boton derecho sobre los objetos y

Agrupar.
I .

Bloqueado ceri+L
Tamano blogqueado ctrl+shift+L
Enviar al album de recortes ’

Send to Patterns

Nivel

Convertir a 4
Cortar Cerl+X
Copiar Ctrl+C
Borrar Cerl+K
v Propiedades F2

Y de esta manera los tenemos todos como un unico objeto que los abarca a todos.
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Ahora podemos conseguir por ejemplo alinear los objetos al centro de la pagina:

* Relativo a: Pagina.
e Tercer botdén — centrar en vertical.

* Octavo botén — centrar en horizontal).

ya tengo todos los objetos agrupados y centrados en la pagina.

x Alinear y distribuir

Alinear | Distribuir

Relativo a: | Pagina &)

Guia seleccionada:

Align sides By: | Moving (Pr = |
B & (&

)

1] L]

0 (Se)

Finalmente podriamos desagrupar Objeto: Desagrupar (Control+May+G) o boton
derecho Desagrupar, y cada uno volveria a ser de nuevo un objeto independiente.
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Colores en Scribus

Veremos qué es lo que podemos hacer con colores en Scribus.

Degradados de Colores

Ademas de los tipicos colores sdlidos, también podemos aplicar a los objetos degradados.
Un degradado se obtiene aplicando una determinada transicion de un color hacia otro.

Vamos a insertar una forma cualquiera

Seleccionamos la forma, vamos a Propiedades — Colores y podemos darle unos colores
seleccionando de ahi.

Ademas de los tipicos colores solidos (opcion Normal), también podemos darle degradados.
Un degradado se obtiene aplicando una determinada transiciéon de un color hacia otro.

Colores

@ Saturacion: | 100 %

p—
Degradado horizontal _ .
Degradado vertical |
Degradado diagonal

Degradado diagonal cruzado

Degradado radial

Degradado lineal libre

n Degradado radial libre
Il 8 4 Reqgistration
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e Normal: vamos a dar color sélido.

* Degradado horizontal: ahora veremos el efecto.

Por defecto hace del color que tiene la forma, al negro, pero vamos a ver como cambiar
esto.

Nos situamos sobre el triangulito y al hacer un clic se pone rojo, eso quiere decir que
podemos cambiarle el color, asi ponemos degradados de un color a otro. Elegimos por
ejemplo en el primer punto Red.

Colores

() Saturacién: | 100 %

| Degradado horizontal =

4 i

Posicion: 0%

[ H Green
Il [ Magenta

Il [ ¢4 Registration m
B @ RichBlack :

Si hacemos clic fuera del triangulo, afiadimos otro triangulo para poder afiadir otro color.
Podemos afiadir los puntos que queramos (transiciones de color).

Colores

IEJ 'IEF{_@ Saturacion: | 100 %

| Degradado horizontal & |

4 & 4 & 4 A

Posicion: 0%

R 4 Registration
Rich Black
warm Black | ‘

white
Yellow

1Al
ol ol ol
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Para quitar un triangulo, lo seleccionamos, y lo sacamos del sitio, asi desaparece el
triangulo y la transiciéon de color asociada a dicho triangulo.

* Degradado horizontal: la transicion de color es de izquierda a derecha.
* Degradado vertical: la transicion de color es de arriba a abajo.
* Degradado diagonal: transicion de color desde las esquinas (derecha a izquierda).

* Degradado diagonal cruzado: transiciéon de color desde las esquinas (izquierda a
derecha).

* Degradado radial: crea un efecto de degradado concéntrico.

Colores

[74) &8 Saturacién: | 100 %

| Degradado radial

&)

A A A 4 & i
Posicion: 0%

M [ 4 Registration

M [ RichBlack
B M warmBlack

* Lineal libre y radial libre. Aparecen 4 valores, que permiten cambiar el punto
donde esta mi color. Si pulsamos el de mover vector, lo hacemos con el ratdn, si no
con valores. Asi podemos cambiar el punto de luz.

Colores

(74 !@' Saturacion: | 100 %

| Deg radado lineal libre =]

& 4 4 & [

Posicion: 0%

| | Mover vector | |

B [ < Registration
Bl [ RichBlack
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El Degradado radial libre se suele usar en circulos y con 2 colores, asi parece que se le da
volumen.

Colores

(=) Saturacién: | 100 %

| Degradado radial libre =

i i
Posicién: 5 % c
[ Mover vector |
M [ sBlack
Il IO Ble

Il @ coolBlack

Scribus no es una herramienta de dibujo, pero como vemos algunas cosillas podemos
hacer.
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Gestion de colores: nuevos colores

Podemos crear nuevos colores a utilizar.

En el menu Editar — Colores:

Editar | Objeto Insertar Pagina Ver Extras Script Ventanas Ayuda

‘@ Deshacer = | & BEHO~O~" b £ % & [
N @ Rehacer 3 70 80 0 1100 (110 (120 (130 14D (150 (16D
ltem Action Mode
; — @ o colores | =
&% Cortar @
[& Copiar — W 3 sBlack .
B Pegar H [ Ble [rmr—m—
Pegar reciente » l 3 coolBlack o e —
Contenidos » B W cpn i DNpeyo J
S [ H Green —_—
Seleccionar todo Ctrl+A = E :‘Iac?enta
R e
;:\dvanced Select All... Ceri+Alt+A B 1+ Registration
Deseleccionar todo B T RichBlack
o T W [ warmBlack
= ?JC fEEEmpoa [ B white | Borrar no usados |
[# Editar texto... A Yelow B —
: | Aceptar |
Cancelar

Paffernc

Lo usaremos para crear colores nuevos o por ejemplo para importar colores de otros
documentos.

Nuevo Color

Si le damos a Nuevo vamos a crear un nuevo color. Ahora vemos como.

| @ Editar color

Nombre: | HSV Color Map

=
[Fuevo color] l r
Modelo de color
| CMYK :)

[ Es color de tinta plana

Antiguo Nuevo

¢ g — L)

M (] . 00 %

| ¥ [ 0,00 %

\WAceptar | | Cancelar | 0 e 0,00%
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Modelo de color
* RGB es para visualizacion de pantalla. 3 valores entre 0 y 255.

* CMYK es para imprenta. Se aconseja trabajar en este modo. Son 4 valores en
porcentajes. La gama de color que podemos crear es mayor que en RGB.

Vamos a crear un color moradillo. Le damos Nombre Mi Color (1) y los siguientes valores
(2):C=28%,M=67%,Y=0% ,K=0%

& Editar color

3

Nombre:  HSV Color Map
Micolor 1 |

4

Modelo de color

| CMYK &
[ ] Es color de tinta plana 5
Anti N ] N
ntiguo uevo = | 2800% |
B | gy
. M: = | | 6?100 ¥ =
E—— | =
- ¥ 0,00 %|
; Cancelar B | |
lm J { = ] K 3} 10,00%

Una vez que lo guardamos, ya podriamos dar este color a cualquier objeto:

| Linea
Colores

[QJ @ Saturacién: | 100 %-_

[ Degradado radial libre = ]

' F
Posicion: 14 % '
| Mover vector |

[F H Green
I B Magenta

€

M O Red

[ S S D
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Colores e imprenta
A la hora de mandar un documento a imprenta tenemos que tener una cosilla en cuenta.

En Editar — Colores tenemos una opcion de Borrar no usados. Es una opcién que
deberiamos hacer cuando mandemos a imprenta que borra todos los colores que no estan
siendo usados en el documento.

Lo bueno es hacerlo justo antes de mandar a imprenta y guardar este documento en el que
hemos borrado los colores no usados como nombre_documento_para_imprenta.sla

o Colores

Black
Blue
Cool Black L
Cyan | Nuevo |
Green —_—
Magenta
Mi color
Red

[H 4 Registration
M B RichBlack
M B warmBlack
[ B white

[ E vellow

Importar |

EENETNEEE ©
e pm e g

Eliminar colores
| no usados del set
E— | o|ores del
(SRS documento actual
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Importar colores utilizados en otro documento

Supongamos que tenemos un documento base en el que estamos utilizando unos colores
concretos y queremos importarlos a otro documento (documento-base.sla).

En este documento base, hemos hecho lo de Borrar no usados y nos hemos quedado con
tan solo los colores utilizados.

Ahora queremos tener otro documento en el que queremos utilizar esos mismos colores
del documento base y que sea sencillo de buscar los colores. ;Qué hacer?

e Crear este nuevo documento.

* Borramos los no usados. (Editar — Colores y dentro Borrar no usados (1)). Ahora
tenemos un documento limpio con pocos colores (2) (blanco y negro).

* Le damos a Importar (3), ya que queremos que nos importe los colores desde el
documento base que deciamos que teniamos con colores.

@ o Colores
B [ sBlack
|! g$;e|.3|;tratlon = W ‘ 3
| Nuevo |
> )

1 | Borrar no usados |

Aceptar

Cancelar

Seleccionamos el fichero en el que tenemos los colores que queremos utilizar:

@ o Import Colors

Look in: | lisi /hom...lida ;| € A B I@' B

documento-base.slz

o | Documento-salida.sla

MNombre del fichero: |documento-base.sla

Files of type: | All Supported Formats (*.sla *.sla.gz *.sed # 2 |

Aceptar || Cancelar
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y ya tenemos en este documento los colores usados en el otro (nos ha afiadido el Mi
Color).

@ 0 Colores
B B sBlack
B [E < Registration (e lRPOIAE . |
[ B white | Nuevo J
[ Editar |
[ Duplicar |
[ Borrar |
| Borrar no usados |
| Aceptar |
Cancelar ]
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Imagenes: como trabajar con ellas

Coémo trabajar con imagenes en Scribus. Todo documento de Scribus tendra alguna
Imagen.

Insertar imagenes en un documento
Coémo se insertan imagenes en un documento. Bien sencillo.

Existe un elemento para trabajar con las imagenes. Lo seleccionamos, y trazamos un area
donde luego meteremos la imagen.

so-BE@mxEE o0

50 60

Para colocar una imagen: boton derecho sobre el marco de imagen y Obtener imagen.
Seleccionamos nuestra imagen.

Solo se ve ese trozo, no es que esté cortada, la imagen realmente esta ahi.

Vamos a usar Propiedades: Imdgenes

EscalaenX: | 4,18 % @
EscalarenY: | 4,18 % ilm
DPI-X actual:  1721,90 @
DPI-Y actual: | 1721,90 ilm

@® Escalar al tamano del marco

Proporcional

| Efectos de imagen |
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Por defecto tenemos escalado libre. Si ponemos escalado proporcional vemos toda la
imagen, pero si nos fijamos tenemos abajo una raya blanca.

Una vez vemos todo, volvemos a escalado libre, y ahora donde pone Escala X, y Escala
Y, la cadena que esté pulsada (para mantener proporciones), vamos escalandola hasta el
tamafio que queramos, que abarque lo que queremos (hasta que no quede nada blanco).

rayc< mMuniuci. ML

@ Escalado libre
Posicion X: | 0,000 mm

PosiconY: | 0,000 mm

EscalaenX: |4,18% = %
EscalarenY: |6,18% = £
DPI-X actual: | 1722,50 = jﬁl
DPI-Y actual: | 1165,00 = g

) Escalar al tamano del marco
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Convertir un objeto a un marco de imagen

Si tenemos una forma que hemos creado y que nos gusta, podemos convertirla a un marco
de imagen.

Convertir un objeto a un marco de imagen

Vamos a seleccionar un objeto que tengamos por ahi, cualquier forma. Botén derecho
Convertir a: marco de imagen.

Attributes...

Bloqueado Ctri+L
Tamafo blogueado Cerl+Shife+L
Enviar al album de recortes v

Send to Patterns
Nivel
| Convertir a Curva de Bézier
. Marco de imagen N

Fiis ctrl+X
Copiar ctrlsc | Marco de texto
Borrar Cerl+K
Propiedades F2

Una vez convertida en marco de imagen, le cargamos una imagen

Informacion k
m
Dplene ade
Configuraciones de vista previa ’
Attributes...
= Bloqueado Cerl+L

S L L e [ il mLtEL .
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Esta forma, como cualquier forma, podemos editarla... y jugar con ella. Podemos mover los nodos y
demas...

x Propiedades
K NZ

Forma

Forma:

Posicion X: | 0,000 mm

Posicén Y: | 47,360 mm

["] Editar contorno

=

y cambiar la figura hasta dejarla como queremos. Le damos a Fin de edicion y listo.
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Calidad de vista previa de las imagenes

Por defecto, a no ser que hayamos cambiado en las preferencias, tendremos puesto que se
muestre una calidad "normal" en la vista previa de las imagenes.

Nos acercamos a una imagen que acabamos de colocar:

Parece que la imagen esta borrosa, pero es por la previsualizaciéon que tenemos puesta para
que sea mas rapido.

Clic derecho sobre imagen: Configuracion de vista previa: Alta resolucion (Full
Resolution)

pl———
Informacion 4

Obtener imagen... Ctrl+l
Adjust Frame to Image

Adjust Image to Frame

More Info...

Update Image
Configuraciones de vista previa

v Imagen visible

Efectos de imagen Ctrl+E Low Resolution
Editar imagen... v Normal Resolution
Attributes... Full Resolution

Bloqueado Ctri+L

Ahora ya se ve bien.
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La vista de alta calidad es s6lo para una imagen. En preferencias se puede cambiar para
todas.

Archivo — Preferencias: en la seccion herramientas:

Leas Lman Ian Lras Pang EE laEE RETT [RerTY s RFTTY L1 man (Rt Rt IR [RET T

¥ o Preferencias

General | Herramientas
o | = Imagenes
=
Documento —— [& Escalado libre
I -
Escalado Horizontal: 100 %
: L
Guias Escalado vertical: 100 %
2
. «’| | | Escalar imagen al tamafio del marco
Tipografia
Q = Igj
) : -
M o e — | Colorderelleno: | Ninguno &
@ Saturacion: 100 %
Divisién [ Usar trazado de recorte incrustado
P Vista previa en pantalla
silabas i P E
ﬁ Vista previa a resolucién completa
Vista previa a resolucion normal
Tipografias

@® Vista previa a baja resolucién

=0
=

Si trabajamos con muchas imagenes, es mejor tener vista previa a baja resolucion, y luego
ya la veremos en resolucion completa. Podremos trabajar mucho mejor con el documento.
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Cuidado con la escala de una imagen

A la hora de meter una imagen tenemos que tener en cuenta la escala con la que
estamos insertandola.

Supongamos que insertamos una nueva imagen:

Se trata de una imagen enana por lo que vemos. En las propiedades de la imagen podemos
escalarla. Por ejemplo, las ponemos al 500%

Imagen

Page Number: Auto
® Escalado libre

Paosicion X: 0,000 mm

Posicon Y: 0,000 mm

EscalaenX: | 500,00 %

. h

L 2 Escalareny: | 500,00 % o
DPI-X actual: | 14,40 , @

DPI-Y actual: | 14,40 c @

Escalar al tamano del marco

Pero lo que estamos haciendo con esto es estirar mucho y queda borroso. La solucion esta
en conseguir un fichero con mas resolucion.

También puede darse el caso contrario, que tengamos una imagen que sea demasiado
grande y aqui tengamos que poner una escala muy pequefia para que se vea como
queremos. Lo mas correcto seria tratar la imagen antes con un software de tratamiento de
imagenes (por ejemplo el Gimp) y traerla ya un poco adecuada a lo que queremos obtener.
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Efectos sobre una imagen

Aunque ya hemos dicho que el Scribus no es la herramienta adecuada para tratamiento de
imagenes, nos permite trabajar un poquillo con ellas y darles unos cuantos efectos.

Teniendo cualquier imagen seleccionada, vamos a ver qué opciones tenemos. Clic derecho
sobre la imagen: Efectos de imagen (Tecla Abreviada: Ctrl + E)

Informacion 4

Scnbus Obtener imagen... Ctrl+l
e -5 Adjust Frame to Image

Adjust Image to Frame

Update Image

Configuraciones de vista previa 4

Efectos de imagen

Editar imagen...

Como aplicar y quitar un efecto

* Si queremos aplicar un efecto (o varios), lo seleccionamos en Efectos Disponibles y
con las flechas hacia la derecha (1), lo/s llevamos a Efectos en Uso

* Si queremos quitar un efecto (o varios), lo seleccionamos en Efectos en Uso y con
las flechas hacia la izquierda (2), lo/s llevamos a Efectos Disponibles

7 @ o Efectos de imagen

Efectos disponibles Efectos en uso

‘Desenfocar
Brillo
Colorear
Duotono
Tritono
Cuadritono
Contraste
: 1
Escala de grises
Curvas
Invertir
Posterizar
Enfocar 2

Opciones:

4 || @
| Aceptar || Cancelar |
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Veamos algunos de los efectos

Desenfocar:

Desenfoca un poco la imagen.

5CI ISIVES

Darle Brillo:

Opciones: Opciones:
Brillo: -80 Brillo: 90
L

-
FIRIRL R TR aRn i mg mymmm ey mangemn

Colorear:

El colorear suele ser 1util para tema de imagen de fondo o asi. Queda muy bien.

Qpciones; Opciones:
o' el | Chocolatel _j
Saturacion: 100 % saturacidn: 100 %

PAG. 21/24



I CURSO DE SCRIBUS - MODULO 5 |

Escala de grises:

Cambia directamente a grises.

SCribus

lesktc

Invertir:

Cambia los colores de la imagen por sus colores inversos. Se obtienen efectos interesantes.
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Album de recorte

La opcion de album de recorte se utiliza para meter alli las imagenes que sabemos que van
a repetirse mucho a lo largo del documento.

Vamos a colocar la imagen del logo del Scribus

Open Source Desktop Publis

Scribus //

Seleccionamos la imagen. Hacemos clic Derecho: Enviar al album de recortes.

e

Attributes...

Bloqueado ceri+L
Tamano blogueado Ctrl+Shift+L
Enviar al 4lbum de recortes Principal
Send to Patterns |
Nivel

Convertir a .

Scribus

Open Source Desktop Publishing

Le damos un nombre (logo-scribus)

@ O Nueva entrada

Nombre: [ logo-scribus l

| Aceptar || Cancelar | |
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En Ventanas hay una herramienta que se llama Album de recortes.

;Qué hace? Es como una biblioteca donde se van colocando las imagenes. Desde ahi puedo
luego arrastrarla a la posicion que quiero y tendremos una imagen con las mismas
propiedades con las que la he guardado.

jeto Insertar Pagina Ver Extras Script Ventanas Ayuda

13 A e Xm0 ﬁ = Cascada .
Mosaico

0 10 20 30 40 50 60 70 ‘00
Ll i

Propiedades F2

Esquema
+ Album de recortes
Capas by F6
Arrange Pages
Marcadores
A Measurements
Action History
[ Preflight Verifier
Align and Distribute

x Album de recortes

LUEE4E

Principal

logo-scribus + Herramientas
+ Herramientas de PDF

Objetos copiados Plantilla de documento: Brochure_1
/home/hilario/Scribus/prueba.salida/Documento-salida.sla
/home/hilario/Scribus/prueba.salida/documento-base.sla

+ Documento-4*

iy /

Open Source Desktop Publishing

Ya tengo 2 imagenes idénticas, luego puedo ir retocando cada una a mi gusto, pero en un
principio tienen las mismas propiedades, menos ubicacion.

Scribus

Oper Sagiee Dekbas Publidy {1}

Scribus

Oper Soaree Dekbos Pablish fg
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A Scribus
™ 1.4

Open Source
Desktop Publishing
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Recolectar un documento para salida

Cuando queremos seguir trabajando con un documento Scribus en otro ordenador, no
basta con llevarnos el .sla

Archivo: Recolectar para salida

Vamos a ver qué tenemos que hacer para llevarnos todo lo que hace falta para trabajar
con el documento que estamos generando en otro ordenador.

Tenemos el siguiente documento con 3 imagenes llamado Documento-salida.sla

Tenemos que tener cuidado con la forma en la que el Scribus trabaja con las imagenes.
Estas no se incrustan, sino que se vinculan. Si cambiamos a las imagenes de sitio, y luego
abrimos el documento recién creado, tendremos una cruz en el marco de imagen indicando
que no la encuentra.

Archivo: recolectar para salida.

Para qué tipo de cosas sirve:

* Mandar a imprenta. Cuando mando a imprimir tengo que mandar el fichero +
todas las imagenes + todas las fuentes.

* Otra cosa, cuando quiero pasar lo que estoy haciendo en el trabajo y quiero llevarlo
a casa, tengo que empaquetarlo todo para llevarmelo y poder trabajar luego alli.

Esta herramienta es la que vamos a ver ahora.

Archivo: Recolectar para salida.
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Archivo | Editar Objeto Insertar Pagina Ver Extras Script Ve

[ Nuevo Cerl+N TI =]
Nuevo desde Plantilla... Cerl+Alt+N

= 200
& Abrir... T —
Abrir reciente 4
Cerrar ctri+w
@] Guardar ctrl+s
] Guardar como... Mayus+Cerl+s
Guardar como plantilla... Cirl+Alt+s
& Revertir al guardado

Recolectar para salida...

Importar 4

Me crea una carpeta y, dentro de ella, pone el fichero sla y las imagenes que estamos
usando.

q & o Elige un directorio

Look in: | /home/h...Seribus 2| € 2> A @ DNe!

_! Co... | | prueba.salida
=]

——

Directorio: | prueba.salida

Files of type:

l Aceptar ]| Cancelar |

[ comprimir el archivo 1

a Incluir tipografias 2 [& Incluir perfiles de color 3

Tenemos tres opciones para marcar:
1. Comprimir el archivo. Es recomendable no marcarla.

2. Incluir tipografias. De esta manera nos aseguramos de llevarnos las tipografias que
hemos utilizado y que puede que en otros ordenadores no se encuentren. (Muy
recomendable el marcarla)

3. Incluir perfiles de color. Nos genera un archivo con los perfiles de colores que
hemos utilizado. (Muy recomendable el marcarla)
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Vamos a ver la carpeta que nos ha creado:

Entramos en la carpeta que ha generado el recolectar para salida.

r .

@ - o prueba.salida

Dispositivos + [# carpetapersonal Scribus | prueba.salida & Q Buscar

! copia seguri...

qu."pu m
Arial.ttf Documento-salida.

=i Carpeta per...
o 17.JPG
K Escritorio sla

4 Descargas
[} Documentos

ImiiE=ganes GenericCMYK.icm logo-scribus.png SRGB.icm
il Misica
B videos

Y después hacemos lo siguiente: vamos a cambiarle el nombre al fichero de imagen 17.jpg
y abrimos el documento.

Ahora en el documento me aparece una X en el lugar donde teniamos dicha imagen y en el
centro el nombre de la imagen que nos falta.
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Hay una herramienta que nos va avisando de todos los errores. Accedemos desde Archivo
— Previsualizar o desde Ventana — Preflight Verifier

@ Preflight Verifier

Perfil actual: | PostScript =

Elementos Problemas Layer
Capas
¥ Paginas maeskras Issue(s): 0
¥ Normal
¥ Pagina 1
v & Pagina 2
A Imagen2 Imagen inexistente [l Fondo
¥ Pagina 3

[ Comprobar otra vez | | Ignorar errores |

Todo lo marcado con verde es que esta OK.

Observamos como nos indica que en la Pagina 2 tenemos un problema. Nos dice que la
imagen es inexistente.

Se ha roto el vinculo hacia una imagen. Nos ponemos encima del error y nos lleva
automaticamente al elemento que tenemos con el problema. Ahora para solucionarlo
tendriamos que volver a hacer referencia a la imagen correcta.

Hemos visto el método tradicional de mandar a imprenta, y tener todo lo necesario para
seguir trabajando en otro ordenador: mandar todo lo que ha quedado en el directorio que
ha creado Archivo: recolectar para salida.
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Trabajo con PDF's en Scribus

Desde Scribus podemos generar ficheros PDF como salida. Con muchisimas opciones.

Generacion de PDF's desde Scribus

Existen muchisimas opciones de exportacion de PDF. Vamos a intentar ver algunas de
ellas.

Archivo -> Exportar: Guardar como PDF.

Archivo Editar Objeto Insertar Pagina Ver Extras Script Ventanas Ayuda

[ Nuevo Ctri+N L—I S mMEEO~O~, D 2%
MNuevo desde Plantilla... Ctri+Alt+N | (400 500 500
EAb[i["_ C[."{—-—O [ | | T T I I | N I | T T T O I |
Abrir reciente 4

cerrar ctri+w __
@] Guardar Ctrl+s
@’[I Guardar como... Mayuls+Ctrl+S
Guardar como plantilla... Ctri+Ale+s

= Revertir al guardado
Recolectar para salida...

Importar L4

Guardar el texto.

: % Save as EPS...
Configuracién del documento... =

Preferencias...

¥; Guardar como PDF...

Guardar como imagen... Mayus+Cerl+E

Primero nos abre la verificacion de errores, y nos avisa de los posibles errores.
Solucionamos esos errores.

Y después aparece la pantalla de Guardar como PDF.
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Pestaria General

Archivo de salida: ahi ponemos dénde y con qué nombre queremos guardar el PDF.

4 @ o Guardar como PDF

Archivo de salida:

[ /scribus/Documento-salida.pdf ] Cambiar... | |1

“| Exportar un archivo por cada pagina

General | Tipografias =Extras | Visor | Seguridad Color | Pre-prensa

Rango de exportacion Opciones del archivo
@ Todas las paginas Compatibilidad: | PDF 1.4 (Acrobat 5) =
) Elige las paginas

Encuadernacion: | Margen izquierdo =

| Generar miniaturas

Rotacion: |0° = | Guardar marcos de texto enlazados como articulos PDF

i B 1 Incluir marcadores
"] Clip to Printer Margins
Resolucion de graficos EPS: | 300 dpi

[ Comprimir texto y graficos vectoriales
Método de compresion de imagen

Método de compresion: | Automatico =

Calidad de compresion: | Maxima =

| Resolucion maxima de imagen:

[ .guafcia_: | | Cancelar |

* Rango de exportacion: podemos especificar todas las paginas o un rango de hojas a
exportar:

* 1-5(dela1ala5)
* 1,5,7(la1,la5,la?)

* Rotaciéon: podemos rotar el PDF, indicando los grados y el sentido de giro
(horizontal o vertical).

* En opciones de archivo, esta el campo Compatibilidad: Con la 1.4 en adelante,
sombras, efectos, transparencias y demas no hay problemas. La version 1.5, es igual
que el 1.4 pero permite PDF's interactivos (botones, capas, formularios... ). Existe las
anteriores porque puede haber alguna imprenta que aun no pueda imprimir en 1.4

* Encuadernaciéon: Si vamos a encuadernar podemos elegir cual es el margen
(derecho, izquierdo).

* Resolucion de los graficos EPS, podemos bajar la resolucion de todas las imagenes
a un numero de puntos por pulgada concreto dependiendo de si vamos a imprimir
en imprenta. Tan solo para imagenes EPS (vectoriales).
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* Compresion: Método de compresion:

* Si queremos crear un documento de mucha calidad para imprenta: ninguna
compresion.

* A la hora de generar el pdf también podemos decir que remuestree las
imagenes a X DPI (dots per inch — puntos por pulgada).
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Pestaria Tipografias

Aparecen todas las fuentes que tengo en el documento.

Podemos incrustar la fuente al documento pdf final. Es importante que estén incrustadas
porque asi no tendran problemas con la fuente, aunque el documento crece un poco.

Si las pasamos a empotrar (seleccionandolas de Tipografias disponibles y con la flecha
hacia la derecha para que pase a Tipografias a empotrar) las metemos dentro. Ademas
podemos transformarla a contorno, todos los textos que tengo en el documento los trazo,
los transformo a un grafico. Esa fuente ya no es fuente, es una imagen.

Para generar un PDF no hace falta pasarla a contorno. Es mejor dejarla en texto.

< @ o Guardar como PDF

Archivo de salida: Y
J/scribus/prueba.salida/Documento-salida.pdf | Cambiar... |
| Exportar un archivo por cada pagina Ir

General | Tipografias | Extras Visor = Seguridad =Color Pre-prensa

Empotrar 4
A FI
. L ) Tipografias a empotrar: 1
Tipografias disponibles:
1 Verdana Regular
1 T Arial Regular - l
i r Verdana Regular ]
)
i .
| Incrustar todo | 1
L
Tipografias a contornear: 1
€
/
i | Contornear todo |
)
1 - Guardar | | Cancelar |

T T

PAG. 11/17



I CURSO DE SCRIBUS - MODULO 6 |

Pestaria Extras

Este panel sirve por ejemplo para ver el PDF como una diapositiva: con un intervalo de
segundos y transicion entre pagina y pagina, ... Activamos Activar efectos de presentacion y
le damos valores a los efectos en las distintas paginas y el fichero pdf al abrirse se abrira
como una presentacion.

< @ o Guardar como PDF
Archivo de salida: Y
/scribus/prueba.salida/Documento-salida.pdf | Cambiar... |
[ ] Exportar un archivo por cada pagina r
General Tipografias | Extras | Visor Seguridad Color | Pre-prensa ‘
B Activar efectos de presentacion L
7 | [Pagina1 Efectos t
Pagina 2 m
i Duracién de la visualizacion: | 1 seg -
Pagina 3 =
| Duracion del efecto: 1seg
I
i Tipo de efecto: | 5in efecto = L
' 3
Lineas: |
\ _ ]
Desde: 1
Direccién: 3
|
€ | Aplicar efectos a todas las paginas
) [ ] Mostrar vista previa de pagina
] { Guardar ] | Cancelar |

T Sp—
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Pestania Visor

* Disposicién del documento: aunque tenga mi documento a paginas simples, puedo
generar el PDF a paginas dobles,

* Apariencia visual: opciones de visualizaciéon del PDF. Cuando se abra el PDF cémo
se vera.

< @ o Guardar como PDF
i
Archivo de salida: Y
/scribus/prueba.salida/Documento-salida.pdf | Cambiar... |
[] Exportar un archivo por cada pagina r
General Tipografias Extras | Visor | Seguridad Color Pre-prensa ‘
Configuracién de pantalla t
Disposicion del documento Apariencia visual E
® Paginasimple ® Usar configuracién predeterminada de visores
i Continuo ) Usar modo a pantalla completa
Pagina doble a la derecha ) Motrar pestana de marcadores |
| Pagina doble a la izquierda ) Moskrar miniaturas

| Ocultar barra de herramientas de visionado

| Ocultar mend de herramientas de visionado

TR T TR T T——

| Ajustar paginas a la ventana del visor

Javascript se ejecutara

al abrir el documenko PDF: | Mengun.scripk

€
F Acciones especiales
/
t

| {Euax:dar J| Cancelar |

r oy o—
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Pestaria Seguridad

Si activamos la opciéon de usar encriptacion, me permite escribir una contrasefia. Una de
propietario y otra de usuario.

* De propietario: puedo abrir el documento.

* De usuario: me permite hacer ciertas cosas con el documento. Abro el documento
pero puedo tener limitado otro tipo de cosas: copiar/pegar, imprimir...

< @ o Guardar como PDF
i
Archivo de salida: Y
Scribus/prueba.salida/Documento-salida. Cambiar... |
ibus/prueba.salid lida.pdf | Cambi | B
[] Exportar un archivo por cada pagina r
General Tipografias Extras Visor | Sequridad | Color  Pre-prensa ‘
[®F Usar cifrado l—
Contraseiias i
Propietario:
i Usuario:
l
I !
3
| ]
|
!
Configuraciones 1
€ Permitir imprimir el documento
F B Permitir cambiar el documento
& Permitir copiar texto y graficos
f & Permitir anadir anotaciones y campos
)
] | Guardar | | Cancelar |

T o

PAG. 14/17



I CURSO DE SCRIBUS - MODULO 6 |

Pestaria Color

El archivo PDF en relacion a color esta destinado a:
* Pantalla/Internet (Web)
* Impresora (si estd pensado para impresora)
* Escala de grises
J_ e O "Guarl:lar I:.I;m; PDF i ™ ™ . . . . .

Archivo de salida:
J/Scribus/prueba.salida/Documento-salida.pdf | Cambiar... |

[] Exportar un archivo por cada pagina

General = Tipografias Extras Visor Seguridad | Color | Pre-prensa

General
salida dirigida a: Pantalla / Internet
Impresora

Escala de grises
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Pestania Pre-Prensa:

< @ o Guardar como PDF

Archivo de salida: Y
/scribus/prueba.salida/Documento-salida.pdf | Cambiar... | |
| Exportar un archivo por cada pagina r

General | Tipografias | Extras Visor  Seguridad | Color | Pre-prensa

Marcas de impresion S

1 | Marcas de recorte | Barras de color 4
| Marcas de sangria | Informacién de pagina
i | Marcas de registro Desplazamiento: 0,000 mm

| Configuracién de sangria
Superior: 0,000 mm " | Interior: 0,000 mm
Inferior: 0,000 mm " | Exterior: 0,000 mm

| Usar sangria del documento 3

—t T, " M

] [ Guardar _‘ | Cancelar |

T T

Pre-prensa es un término utilizado en la industria de la impresion para describir el proceso
por el cual debe pasar un documento antes de que pueda ser impreso.

La ruta normal que toma un documento, desde su creacion, pre-prensa, e impresion,
generalmente sigue tres pasos:

a) Primero, el documento es creado por un autor, disefiador grafico u otro personal
creativo.

b) Luego, el documento se envia a pre-prensa. Aqui, el documento es examinado por
un profesional y pasa por varias etapas, incluyendo:

Revision de errores ortograficos o mecanograficos

* Asegurarse que todas las fotografias y otros graficos estén en el formato
adecuado.

* Separacion de colores para la imprenta, esto es de dos a 4 colores.
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* Revisar que todas las fuentes tipograficas sean las correctas

* Revisar el armado general, incluyendo margenes y tamafio de papel.

c) Finalmente, el documento es editado y esta listo para su impresiéon en una
imprenta. Se crea la placa de impresion y se imprime una copia para prueba. Esta
prueba normalmente es revisada por el personal de pre-prensa y si es satisfactoria,
el documento puede ser impreso.

Una vez configuradas todas las opciones de las diferentes pestafias le damos a Guardar y
nos genera el fichero PDF.

Progreso total: ! 0%
Exportando pdginas maestras: | 0%
Exportando paginas: | 0%

Exportando objetos de la pagina actual: .

Ya lo tenemos disponible para abrir.

Dependiendo del password que le hayamos metido, tendremos permiso de administrador,
de usuario (con determinados permisos para hacer cosas) o ni siquiera podremos abrirlo.
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A Scribus
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INFORMACION SOBRE LOS RECURSOS UTILIZADOS PARA CREAR ESTE MANUAL.
Este manual se ha generado utilizando software libre:
The Gimp para las imagenes, http://www.gimp.org/

Ubuntu 12.04 como sistema operativo, http://www.ubuntu.com/
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Plantillas: trabajando con plantillas en Scribus

Normalmente trabajaremos con los mismos documentos tipo (plantillas). Scribus trae
unas por defecto y podemos crearnos las nuestras propias.

Utilizar una plantilla en Scribus
Vamos a ver como crear un documento basado en una plantilla.
Vamos a ver como trabajar con plantillas.

En el ment Archivo, hay una opcion de Nuevo: Desde plantilla

Archivo Editar Objeto Insertar Pagina Ver Extras Script Ventanas Awn

—

LiNvevo CErleN fis| (& 32 B [
2D W B Bl I

& Abrir... cerl+0
Abrir reciente r

Y nos da a elegir para crear un nuevo documento basado en una plantilla. El scribus por defecto trae
ya algunas plantillas precargadas y listas para ser utilizadas.

- ® o Nuevo desde plantilla

gl = = |
Boletines :
Calendarios

Documentos de te; ad1 - ad3

Etiquetas —
Folletos
Menls

Packaging ad5  Averys162
Posters

Presentaciones PD
Programas
Tarjetas

Tarjetas profesionz = AVEry8254 Avery8660

-

Blue_Orange Bokeh

: | Previsualizar
—— LA [ T Youm

| cancel |. 0K .

0 Acercade

_____________________________ [y
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Seleccionamos Folletos:

4 #8 o Nuevo desde plantilla

Todos | | |~ @ Acerca de
Anuncios A
Boletines E! | Name
Calendarios Brochure 1
Documentos de te; br2 Brochure_1 Page size
Etiquetas ] |A4

[ ] Colores
MenUs . - color

¢ ) Descripcion
Packaaina Rrachure Grid 100v210 1 LR 10N

Y se nos crea un documento basado en dicha plantilla.

TanT

15..

Si cambio el documento y lo guardo no estoy modificando para nada la plantilla, tan so6lo el
documento que me ha creado.

Veremos mejor con una practica guiada un ejemplo de uso de plantillas.
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Localizacion de las plantillas

Vamos a ver en qué directorios encontramos las plantillas.

LOCALIZACION DE LAS PLANTILLAS
Windows XP

* Plantillas de usuario: c:\Documents and Settings\usuario\.scribus\templates. Estaran
disponibles s6lo para dicho usuario del sistema.

* Plantillas de Sistema: c:\Archivos de programa\Scribus\Share\templates. Disponibles
para todos los usuarios del sistema.

Ubuntu / Guadalinex-edu

* Plantillas de usuario: /home/usuario/.scribus/templates. Estaran disponibles sélo
para dicho usuario.

* Plantillas de sistema: /usr/share/scribus/templates. Estaran disponibles para todos
los usuarios del sistema.

- _________________________________ [y
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